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ВВЕДЕНИЕ
Среди самых интересных и загадочных явлений при​роды детская одаренность традиционно занимает одно из ведущих мест. Проблемы ее диагностики и развития волну​ют педагогов и психологов на протяжении многих столетий. Интерес к ней в настоящее время очень высок, что легко может быть объяснено общественными потребностями.
Для того чтобы сразу было понятно, какое явление мы имеем в виду, когда произносим словосочетание "детская одаренность", обратимся к простой аналогии. Представим частные (как правило, многочисленные) способности чело​века в виде ветвей дерева: чем больше этих частных способ​ностей, чем выше уровень развития каждой — тем мощнее это воображаемое дерево, пышнее, ветвистее его крона. Чем гармоничней развиты эти частные способности (ветви), тем дерево выглядит более органичным.
И подобно тому, как у дерева, и крона в целом, каж​дая из многочисленных ветвей в отдельности вырастает и питается из единого, общего основания — корня, в челове​ческой психике все частные способности произрастают и в дальнейшем питаются из единого, общего основания, име​нуемого одаренностью, или иначе — интеллектуально-творческим потенциалом. 
Естественно, как с ростом дерева растет, набирает мощность его корень, в процессе роста и развития ребенок растет, совершенствуется это общее основание человеческих способностей. И если частные способности формируются преимущественно в том виде деятельности, на который они ориентированы, то такая интегративная характеристика как интеллектуально-творческий потенциал личности формируется во всех без исключения контактах ребенка со средой.
Среди них не случайно особая роль отводится искусству и художественной практике. В высших своих проявлениях искусство — всегда творчество. Именно поэтому, занимаясь художественно-практической деятельностью с детьми, знакомя их с произведениями искусства, мы считаем, что решаем не только частные задачи художественного воспита​ния и образования, но и более глобальные — развиваем интеллектуально-творческий потенциал ребенка.
Для решения данной проблемы на уровне практики, чему и посвящена данная книга, требуется последовательное рассмотрение ряда частных проблем: во-первых — что такое одаренность, или интеллектуально-творческий потенциал личности, как психическое явление; во-вторых — каковы основные характеристики критериев его сформированности и методики выявления и, в-третьих — как проявляется и формируется в художественной деятельности ребенка это интегративное личностное свойство.
В соответствии с этим и выстроено содержание. Пер​вый раздел посвящен рассмотрению интеллектуально-твор​ческого потенциала личности (одаренности) как психиче​ского явления. Второй — тому,  каким образом педагог мо​жет выявить уровень сформированности этого потенциала. В третьем рассматриваются общие, дидактические и мето​дические аспекты проблемы развития интеллектуально-творческого потенциала личности ребенка, а так же воз​можности искусства и художественной деятельности ребен​ка в развитии его интеллектуально-творческих способно​стей.
РАЗДЕЛ I. ДЕТСКАЯ ОДАРЕННОСТЬ И ПРОБЛЕМА ЕЕ РАЗВИТИЯ
Глава 1.1. Концепция развития творческого потенциала личности
Пределы развития личности неизвестны, потому и принято считать, что возможности развития каждого ребен​ка "безграничны". Практически это так и есть, однако тео​ретически этот предел существует, и та его часть, которая определяется генотипом, обычно и именуется "одаренностью".
Таким образом, под одаренностью понимают генети​чески обусловленный компонент способностей. В ходе пси​хогенетических исследований экспериментально доказано, что данный генетический компонент в значительной мере определяет как конечный итог (предел), так и индивидуаль​ный темп развития.
Несмотря на это использование термина — "одарен​ность" традиционно вызывает много споров, в особенности, когда под ним понимается некая генетически обусловлен​ная исключительность (одаренные дети). Хотя это понимание вполне допустимо и отражает реальное положение дел. Нельзя не отметить, что возможно и другое толкование, вы​свечивающее иной аспект проблемы одаренности, — мозг человека с его способностью к творчеству — величайший дар природы и в этом смысле "одаренность" предстает пе​ред нами уже не как "исключительность", а как "потенци​ал", имеющийся у каждого "дар".
В соответствии с этим пониманием в педагогической теории и практике возникают две глобальные, вырастающие из одного корня, задачи:
· разработка теории и создание системы воспитания и обучения одаренных и талантливых детей;
· разработка теоретических основ и практических мер, направленных на развитие интеллектуально-творческого потенциала каждого ребенка.
· Если эти практические задачи рассмотреть на уровне теории, то каждая из них, в соответствии с логикой систем​ного подхода, делится на четыре частных проблемы:
· концепция одаренности;
· выявление уровня одаренности (психодиагностика);
· прогнозирование развития;
· теории, технологии и методики воспитания, обуче​ния и развития творческого потенциала личности.
Если рассматривать решение данных проблем с точки зрения формальной логики, то каждая последующая не может быть решена без предыдущей. Поэтому большая часть иссле​дователей рассматривает взаимную связь между ними так, как это представлено на схеме 1. Эту модель можно считать тради​ционной как для зарубежной, так и для отечественной теории и практики.
Рассмотрим ее составляющие и то, как они взаимодей​ствуют в сфере традиционного понимания. Первой, фунда​ментальной, в данной схеме, является концепция одаренно​сти. Иначе говоря, прежде чем решать вопрос о том, как идентифицировать одаренных, как правильно построить прогноз их развития, как их обучать и воспитывать, надо выяснить, кого следует считать одаренным, то есть опреде​лить — что такое одаренность на концептуальном уровне.
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Схема 1
Далее на этой основе разрабатывается общая схема психодиагностической работы и конкретные методики. Ре​зультаты, полученные на этапе диагностики, становятся основанием для прогнозирования развития уровня одаренно​сти ребенка. В конечном итоге все это служит фундаментом для разработки теоретических основ и практики воспита​ния, обучения и развития.
Диктуемая потребностями теории, автономизация этих задач порождает на практике массу сложностей. В отечест​венной психолого-педагогической науке особенно явно вы​ражено то, что после ликвидации педологии "диагноз" и "прогноз" — сфера деятельности психолога, а развитие и обучение — обязанность педагога. Причем проблема про​гнозирования, как нередко бывает с "пограничными" про​блемами, обычно упускается из вида, при этом ее решение имеет принципиальное значение.
Нередко в описываемом традиционном подходе про​гноз отождествляется с диагнозом. То есть — если ребенок показал высокий (либо низкий) уровень по тестам интел​лекта или креативности, то считается, что это его превос​ходство над сверстниками (либо отставание) будет непре​менно сохранено в дальнейшем. Корни данных представле​ний следует искать в отвергнутом постулате тестологии о фиксации "IQ" в детском возрасте.
Лонгитюдные исследования, проведенные как в на​шей стране, так и за рубежом (Л. Термен, Н. С. Лсйтес и мн. др.) свидетельствуют о том, что показатели уровней одаренности в детском возрасте не остаются константны​ми. В тоже время естественно возникает вопрос выявле​ния закономерностей развития потенциала личности. Его решение и должно стать научной базой для построения объективного прогноза развития.
С точки зрения теории (психологии и педагогики) дет​ская одаренность интересна, как явление, сама по себе, вне зависимости от того, является ли ее наличие предпосыл​кой будущих выдающихся достижений в науке, искусстве или практической сфере. Однако с точки зрения педаго​гической практики это вовсе не безразлично, в силу известного прикладного характера воспитательно-образовательных задач.
В теории четкая дифференциация проблем психодиагно​стики, прогнозирования, воспитания, обучения и развития одаренных — дело естественное и на определенных этапах не​обходимое. Однако в педагогической практике данные про​блемы нуждаются в тесной интеграции. Разобщенность их по​рождает массу сложностей, в этой разобщенности, точнее в порождаемых ею проблемах и следует искать корни сложно​стей, возникающих на уровне педагогической практики.
Эпизодически осуществляемая (не говоря уже о разо​вой), существующая автономно от педагогической практики идентификационная работа, далеко не всегда позволяет объективно решать как саму задачу выявления одаренных детей, так и тем более задачу прогнозирования их развития и коррекции воспитательно-образовательного процесса. И дело тут не только в часто отмечаемом эмпиризме традици​онной психометрии, в якобы недостаточной валидности и надежности существующих методик. Основная проблема в том, что процессы диагностики, прогнозирования и разви​тия разведены по разным ведомствам и таким образом искус​ственно разобщены.
Решение этой проблемы на концептуальном уровне может выглядеть так, как это представлено схеме 2. Отлича​ет эту модель, в первую очередь, то, что психодиагностика выступает в ней не как внешний по отношению к прогно​зированию и развитию процесс, а как органическая часть единого педагогического процесса. В этой ситуации вполне убедительным выглядит утверждение о том, что диагности​ка, вплетенная в ткань педагогического процесса, будет зна​чительно более достоверной и станет базой для более на​дежного прогнозирования, создаст реальные возможности для систематической корректировки процессов воспитания, обучения и развития. 
Нелогичность традиционного подхода (схема 1) стано​вится еще более очевидной, если воспользоваться аналогией с медициной. У врачей популярно утверждение о том, что ле​чить следует не болезнь, а больного. При традиционном для отечественной психолого-педагогической практики подходе (схема 1) диагностика, обучение и развитие доверены разным специалистам, это в итоге приводит к тому, что "ставит диагноз" один специалист (психолог), а "лечит" (учит, вос​питывает) другой (педагог). Таким образом, мы оказываем​ся обреченными на неверный путь — "лечения болезни, а не больного".
Критика подобных подходов, именуемая обычно критикой "бездетной педагогики", только тогда конст​руктивна, когда предлагается альтернативное решение. Подход выраженный предлагаемой концептуальной моде​лью, представленной на схеме 2, как раз и является такой альтернативой. Но реализация его требует не только не​тривиальных организационных мер, затрагивающих прак​тику обучения детей в целом и одаренных в частности, но, в первую очередь, разработку принципиально иных теоретических моделей идентификации, прогнозирова​ния, развития и обучения.
Основная нагрузка при решении проблем: психодиаг​ностики, прогнозирования, развития, в соответствии с дан​ной концепцией, ложится уже не на психолога, а на педаго​га. Он делит ее с психологом, но уже в совсем иной про​порции — психолог занимается только уточнением резуль​татов диагностики и прогнозирования, разбираясь с осо​бенно сложными случаями. Это новое распределение обя​занностей требует качественных нововведений на уровне теории обучения и иной профессиональной подготовки са​мого педагога.
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В плане изменений в теории обучения требуется иное понимание соотношения основных функций процесса обу​чения (обучающей, воспитательной, развивающей). И как следствие, требуется иной концептуальный подход к разра​ботке содержания образования, форм организации и мето​дов обучения. В плане подготовки учителя особенно важно отметить усиление ее психологической составляющей. Эти сложные проблемы — предмет особого, специального разго​вора, явно выходящего за пределы данной книги.
Однако один из путей решения этой задачи мы рас​смотрим. Каким образом педагог может развивать интел​лектуально-творческий потенциал личности ребенка, ис​пользуя, прежде всего, средства художественной деятельно​сти, каким образом может самостоятельно оценить степень интеллектуально-творческого развития каждого из своих воспитанников и идентифицировать одаренных.
С этой целью в последующих разделах содержатся специальные методики выявления уровня интеллектуально-творческого развития детей; программа и методика разви​тия интеллектуальных и творческих способностей ребенка; задания, построенные на материале художественной дея​тельности, ориентированные на интеллект и творчество.
Но прежде чем приступить к разработке этих важных аспектов проблемы, необходимо рассмотреть базовую, фун​даментальную проблему — концепцию одаренности.
Глава I.2. Детская одаренность как психическое явление
Разработка концепции одаренности важна не только как фундамент для выявления дидактических аспектов проблемы обучения одаренных детей, но и как основание для построения педагогической системы, ориентирован​ной на развитие человеческого потенциала в целом. И в этом смысле она интересна как базовая проблема, как фундамент для дальнейшей разработки целей, принци​пов, содержания, форм и методов обучения.
Концептуальные модели одаренности разрабатывались и разрабатываются учеными многих стран. Эта сложная проблема, к сожалению, далека от удовлетворительного ре​шения. Однако нельзя не признать, что изучены многие ее аспекты, что позволило преодолеть односторонность как в диагностике одаренности, так и в развитии.
Немного истории.
Краткое рассмотрение данной проблемы в историче​ском аспекте необходимо потому, что старые, отвергнутые теорией и передовой практикой концептуальные модели одаренности "продолжают жить". И если для теории это яв​ление относительно безобидное, то для практики — под​линная трагедия. Диагностика и построение развивающих программ на основе ошибочных представлений об одарен​ности влияет ни больше ни меньше — на судьбы конкрет​ных детей.
Долгое время одаренность рассматривали как божест​венный дар и лишь в середине XIX века сформировалось представление о наследственной природе этого дара. Пер​вым исследователем, рассматривавшим одаренность не как божественное предопределение, а как результат врожден​ных, наследственно обусловленных свойств, был англича​нин Ф. Гальтон. Его книга — "Наследственность таланта: законы и последствия" по образному выражению специали​стов "спустила проблему одаренности с небес на землю".
Параллельно существовала и прямо противоположная точка зрения, согласно которой никакого "дара" (ни боже​ственного, ни врожденного) не существует — "природа свои дары делит поровну". Но реальная практика свидетельство​вала о том, что умственные способности и творческие воз​можности людей не равны. Отличия эти колеблются в диа​пазоне от умственной отсталости до высокой одаренности и проявляются уже в детстве.
Споры велись и о том, существует ли так называе​мая "общая одаренность", как универсальная способ​ность, либо одаренность проявляется только в одной или нескольких сферах (специальная, частная одаренность). Специальные исследования свидетельствовали, что ода​ренность — интегративное личностное свойство. Под​тверждение этому было несложно увидеть, проанализиро​вав биографии выдающихся людей. Многие из них (В.И. Вернадский, Ч. Дарвин, R Декарт, Леонардо да Винчи, Г. Лейбниц, М. В. Ломоносов, А. С. Пушкин, Т. Юнг и мн. др.) были всесторонне одарены. Глубина проникновения их в различные сферы деятельности часто была феноменальной, что позволяло не просто реализо​ваться в разных видах творчества, но и добиться в каж​дом выдающихся результатов.
История экспериментального исследования пробле​мы детской одаренности насчитывает всего около сотни лет, однако за это время представления о ней существен​но менялись. Первые экспериментальные исследования одаренности были проведены в рамках так называемой "ассоциативной психологии" (А. Бэн, В. Вундт, Д. Миль, Г. Спенсер, Т. Цигсн и др.)- Подход исследователей, принадлежащих к этому направлению, условно назван функциональным. Они несколько механистически выделяли отдельные функции и также механистически суммируя их хотели получить пред​ставление о личностном потенциале — одаренности. При этом основу умственных способностей — мышление они рассматривали как преимущественно репродуктивную дея​тельность.
Представители ассоциативной психологии исходили из того, что душе присущи три основных свойства: чувствова​ние, воля и мышление. Последнее отождествлялось с интел​лектом или мыслительной силой духа. Большое место в ас​социативной психологии занимала проблема познаватель​ных процессов (функций), к которым, кроме мышления, были отнесены: внимание, память, восприятие и др. На основе этих исследований стали разрабатываться методики измерения индивидуальных различий, призванные иденти​фицировать одаренных детей.
Одним из характерных вариантов такого решения проблемы может служить система, предложенная из​вестным русским ученым Г.И. Россолимо. Его диагно​стические методики, в сокращенном варианте, предпо​лагали изучение и измерение пяти основных функций: мышления, внимания, воли, восприимчивости, запо​минания. Так, внимание исследовалось по его устойчи​вости и объему; воля — по сопротивлению автоматизму и внушаемости; восприимчивость — по степени узна​вания и воспроизведения; запоминание — по зритель​ному представлению фигур, картин и предметов, эле​ментов речи и чисел.
Практически параллельно стал развиваться другой подход, получивший название интегративного. Сторонники последнего рассматривают одаренность не как особое соче​тание уровней развития отдельных функций, а как интегративную личностную характеристику. Таким образом, в оби​ход входит понятие "общая одаренность" (В. Штерн, Э. Клапаред и др.). Но последняя довольно быстро отожде​ствляется с одаренностью "интеллектуальной" (Э. Мейман, Д. Фребес, В. М. Экземплярский и др.). Данное обстоятель​ство можно было бы не оценивать как негативное, если бы сторонники данного отождествления и их последователи не сузили бы само понятие "интеллект".
Французский психолог А. Бине, вероятно разделявший точку зрения нашего соотечественника Д. И. Менделеева, справедливо заметившего, что наука начинается с измере​ний, одним из первых разработал комплекс методик для оценки интеллекта ребенка. Но практически все задания включенные в его тестовые батареи, были конвергентного типа (рассчитанными на однонаправленное, последователь-нос, логическое мышление), то есть ориентированы они на выявление лишь одной и при том, как выяснилось позже, не самой важной характеристики умственных способностей. При этом показатель, выявляемый по этим методикам, по​лучил наименование "коэффициента интеллекта".
Многочисленные последователи А. Бине, разрабаты​вавшие теоретические модели интеллекта и методики его диагностики (Л. Термен - 1916; Р. Мейли - 1928; Дж. Ра​вен и Л. Пенроуз - 1936; Р. Амтхауэр - 1953; Р. Кеттел -1958 и мн. др.), не преодолели этого ограничения. Совер​шенствовались методики, создавались новые, но практиче​ски все тестовые задания, направленные на определение ко​эффициента интеллекта (intelligence quotient, сокращенно — "IQ"), так и остались конвергентными.
Такое ограниченное понимание интеллекта еще бо​лее утвердилось с возникновением и первыми шагами кибернетики, при первых разработках концепции "искусственного интеллекта". Примитивность первых ЭВМ, деятельность которых осуществлялась на основе простейших алгоритмов, не позволяла ставить перед ни​ми даже самые элементарные творческие задачи. Все это в конечном итоге оказало существенное влияние на пред​ставление об интеллекте вообще. Один из самых спорных постулатов теории "интеллектуальной одаренности" за​ключается в том, что интеллект — есть генотипическая установка, которая стабилизируется в возрасте около 8 лет. А потому, будучи верно измерен, коэффициент ин​теллекта (IQ) может служить долгосрочным показателем интеллектуальной деятельности индивида (Г. Мюллер, Г. Мюнстерберг, Э. Торндайк, В. Штерн, Э. Эббингауз и др.).
Поэтому основные силы сторонники данного направ​ления сосредоточили на разработке и конструировании ди​агностических методик (тестов) для определения умственно​го развития детей. Ими вводятся в обиход понятия — "умственный возраст", "хронологический возраст", а их не​совпадение квалифицируется в зависимости от направлен​ности и степени либо как одаренность, либо как умственная отсталость.
Эти идеи были развиты в ряде исследований. Так в конце 40-х годов Д. Хебб вводит понятие — "генотипический интеллект", имеется в виду генетически предопреде​ленный, унаследованный интеллект. Этот генотипический интеллект, взаимодействуя с внешней средой, образует "фенотипический интеллект". Именно последний и измеряется тестами на интеллект. При этом Д. Хебб отдает предпочте​ние наследственным факторам. По сравнению с влиянием внешней среды они находятся в соотношении 8:2, где 8 -
наследственность, 2 — внешняя среда. Отсюда его ос​новной вывод о том, что содержание интеллекта есть про​дукт социально-культурной среды и опыта субъекта, но способность этот опыт ассимилировать и использовать на 80 % зависит от унаследованной генотипической структуры.
Несколько позже — в 80-х годах — это соотношение изменилось и большинство авторов отмечали, что степень зависимости уровня интеллектуального развития от геноти​па не превышает 50%-60% (И.В. Равич-Щербо (1988) и др.). Особенно ценно то, что эти выводы не результат умозри​тельных заключений, это — итог серьезных эксперимен​тальных исследований ("близнецовый метод").
Таким образом, сторонники "интеллектуальной ода​ренности" рассматривали интеллект как биологически пре​допределенную установку, на которую внешняя среда, включая естественно и педагогическую практику, может воздействовать в определенной степени; либо способствуя развитию, либо тормозя его (вплоть до максимума опреде​ленного все той же наследственностью).
Вплоть до середины XX века одаренность определяли исключительно по тестам интеллекта ("IQ"). Эта практика вызывала много споров и, прежде всего, потому, что дан​ный показатель мало что говорил о возможностях достижения успехов в дальнейшей жизни и особенно в творческой дея​тельности.
Но примерно в это же время начинает возрождаться исходное представление об умственных способностях и соответственно об умственной одаренности. Как извест​но, умом традиционно считали, в первую очередь, не действия на основе подражания или определенного алго​ритма (что преимущественно и выявлялось с помощью "тестов интеллекта"), а самостоятельное приобретение новых знаний, их открытие, перенос в новые ситуации, решение новых проблем.
В результате большинство исследователей склоняет​ся к тому, что ведущей характеристикой, определяющей потенциал личности, является не интеллект в его сло​жившемся понимании, во всяком случае, не то, что изме​ряется по системе — "IQ", а способность к творчеству (креативность) (Дж. Гилфорд, В. Лоуэнфельд, П. Тор​ренс и др.).
Одним из пионеров этого направления был амери​канский исследователь, учитель П. Торренс. Наблюдая за своими учениками, он пришел к выводу, что наиболее изобретательны и успешны в решении сложных проблем не те дети, которые хорошо учатся, и даже не те, кто имеет очень высокий "IQ". Точнее, эти показатели (учебная успешность и высокий интеллект) могут присут​ствовать, но они не являются обязательными условиями реализации личности в творчестве, для этого требуется нечто другое.
В отечественной психологии и педагогике данная проблема под действием идеологических установок была оттеснена на периферию научного знания. Однако вари​анты ее решения содержатся в исследованиях Б.М. Теплова, определявшего одаренность как качественно свое​образное сочетание способностей, от которого зависит возможность достижения большего или меньшего успеха в выполнении той или другой деятельности.
Изучение умственной одаренности как интегративной личностной характеристики, с точки зрения психо​физиологии, было предпринято известным психологом Н.С. Лейтесом.  В качестве ведущих характеристик умст​венных способностей, он выделяет активность и саморе​гуляцию, рассматривая при этом их обусловленность свойствами типа нервной системы Н.С. Лейтеса.
Современные концепции одаренности.
Значительно активизировались исследования в этой области в конце 80-х годов. Опубликованная в это время "концепция творческой одаренности" А.М. Матюшкина представляет собой комплекс интеллектуальных, творческих и мотивационных факторов. Рассматривая ее как общую предпосылку творческого развития и становления творче​ской личности, А.М. Матюшкин выделяет пять ее состав​ляющих (структурных компонентов): "а) доминирующая роль познавательной  мотивации;  б)  исследовательская, творческая активность, выражающаяся в обнаружении но​вого, в постановке и решении проблем; в) возможности достижения оригинальных решений; г) возможности про​гнозирования и предвосхищения; д) способность к созда​нию идеальных эталонов, обеспечивающих высокие эстети​ческие, нравственные, интеллектуальные оценки"1. (1 Концепция творческой одаренности // Вопросы психоло​гии. N9 6. 1989. С. 23-33).
Среди современных концепций одаренности самой популярной является модель, разработанная одним из из​вестных американских специалистов в области обучения одаренных детей Дж. Рензулли. Согласно Дж. Рензулли, одаренность есть стечение трех характеристик: интеллек​туальных способностей (превышающих средний уровень), креативности и настойчивости (мотивация, ориентиро​ванная на задачу). Кроме этого в его теоретической моде​ли учтены: знания (эрудиция) и благоприятствующая, ок​ружающая среда.
Данная концепция весьма популярна и активно ис​пользуется для разработки прикладных проблем. На се ос​нове разработано множество образовательных моделей. Концепция Дж. Рензулли, раскрывая довольно подробно суть одаренности как природного явления, достаточно определенно указывает направления педагогической работы по ее развитию. Примечательно, что в названии термин "ода​ренность" заменен на "потенциал". Это свидетельство того, что данная концепция — своего рода универсальная схема, применимая не только для разработки системы воспитания и обучения одаренных, но всех детей.
Выделенная Дж. Рензулли триада, представляемая автором обычно в виде трех взаимно пересекающихся ок​ружностей, в несколько модифицированном варианте присутствует в большинстве современных концепций одаренности.
Так, например, П. Торренс в собственной концеп​ции использует аналогичную триаду: творческие способ​ности, творческие умения, творческая мотивация. Твор​чество в его понимании — естественный процесс, порож​даемый сильной потребностью человека в снятии напря​жения, возникающего в ситуации незавершенности или неопределенности. Разработанные им на основе собст​венной концепции одаренности методики диагностики креативности широко применяются во всем мире при идентификации одаренных детей.
Максимальный уровень творческих достижений воз​можен при сочетании всех трех факторов. Так, например, высокий уровень показателей творческих способностей (результат тестирования) — необходимое, но недостаточное условие достижения высоких результатов в творчестве науч​ном, художественном, техническом и других его видах. При отсутствии творческой мотивации (ориентированной на за​дачу) даже наличие творческих умений (необходимые зна​ния, владение технологией и т. п.) не способно обеспечить высокий результат. Только при наличии всех трех парамет​ров можно ожидать выдающихся достижений.
Слагаемые одаренности.
Выделенные Дж. Рензулли компоненты модели необхо​димо рассмотреть более подробно, так как в конкретизации нуждаются как они сами, так и связи между ними. Именно это ядро является в наиболее общем виде программой дня раз​работки диагностических методик и дидактических аспектов проблемы (содержание, формы и методы) обучения одаренных детей и развития творческого потенциала каждого ребенка.
Мотивация. Любая деятельность человека полимотивирована, то есть в основе любых действий лежат самые раз​ные мотивы. Но при этом исследователи отмечают, что сама мотивационно-потребностная сфера личности имеет иерар​хическую структуру: одни мотивы занимают относительно устойчивое доминирующее, другие подчиненное положение. Это явление получило наименование — направленность личности.
Направленность — одна из основных характеристик творческой личности, выражена она в иерархической струк​туре мотивационно-потребностной сферы, в которой доми​нируют мотивы, непосредственно связанные с содержанием творческой деятельности. Одаренные дети характеризуются тем, что в основе их деятельности, вне зависимости от ее предметной ориентации (научная, художественная, комму​никативная, спортивная и др.), доминируют мотивы (влече​ния, желания, склонности, интересы, потребности), непо​средственно связанные с содержанием деятельности.
Важные аспекты этой проблемы вскрыты в исследова​ниях психологов В.Э. Чудновского и B.C. Юркевич. Они отмечают в частности: "...умственная работа, выполняемая не в результате долга, не для отметки, не для того, чтобы победить на конкурсе, а потому, что хочется самому, то есть по потреб​ности, обязательно связана с деятельностью центра положительных эмоций» (Одаренность: дар или испытание. - М: Знание, 1990/12. С. 36.). Этот выявленный экспериментально факт дополнен утверждением о том, что лишь деятельность, моти​вированная таким образом, содействует развитию данных спо​собностей. Эта мысль многократно подчеркивалась многими зарубежными и отечественными исследователями.
С точки зрения воспитания особенно важно, что в последнее время многие исследователи приняли точку зрения, согласно которой ключевой характеристикой по​тенциала личности следует считать не выдающийся ин​теллект или высокую креативность, как считалось ранее, а ее мотивацию. Так, например, P.M. Грановская и Ю.С. Крижанская пишут: "...люди, изначально менее способ​ные, но целенаправленно решающие собственную, лично-стно значимую задачу, оказываются, в конечном счете, более продуктивными, чем более одаренные, но менее за​интересованные" (Творчество и преодоление стереотипов. — СПб, ОМС, 1994. С. 128.)
Креативность (или творческость). В материалах иссле​дований психологии творчества, проведенных в последнее время, содержится довольно много параметров, характери​зующих это свойство личности. У П. Торренса их четыре (беглость, гибкость, оригинальность, разработанность), у В. Лоуэнфельда — восемь (умение видеть проблему, бег​лость, гибкость, оригинальность, способность к синтезу и анализу, ощущение стройности организации идей), у А.Н. Лука их выделено более десяти.
"Креативность, — пишет П. Торренс, — это значит ко​пать глубже, смотреть лучше, исправлять ошибки, беседовать с кошкой, нырять в глубину, проходить сквозь стены, зажигать солнце, строить замок на песке, приветствовать будущее"1. (Цит. по: "Краткий тест творческого мышления, фигурная форма11./ Под. ред. Е.И. Щеблановой. - М: Интор, 1995. С. 3.)
Есть в его работах и более строгое описание. Так по​нятие — "беглость" он рассматривает как способность к продуцированию максимально большого числа идей. Этот показатель не является специфическим для творчества, од​нако чем больше идей, тем больше возможностей для выбо​ра из них наиболее оригинальных.
Гибкость — представляет собой способность легко пе​реходить от явлений одного класса к явлениям другого класса, часто очень далеким по содержанию. Противопо​ложное качество называют инертностью мышления.
Оригинальность — один из основных показателей креативности. Это способность выдвигать новые, неожи​данные идеи, отличающиеся от широко известных, общепринятых, банальных.
Другой полюс креативности обозначается термином — "разработанность". Творцы могут быть условно поделены на две большие группы: одни умеют лучше всего продуциро​вать оригинальные идеи, другие детально, творчески раз​рабатывать существующие. Эти варианты творческой дея​тельности специалистами не ранжируются, считается, что это просто разные способы реализации творческой лич​ности.
Способности выше среднего уровня. В данном контек​сте термин способности имеет несколько нетрадиционный оттенок. Здесь имеется в виду широкий спектр явлений, та​ких, как самые разнообразные знания, умения и навыки, без которых никакая творческая деятельность невозможна — это с одной стороны; с другой — как бы представлены возможности их применения в самой разнообразной (по пред​метной направленности) деятельности.
В моделях, где вместо данного качества представлен "интеллект" (как, например, в некоторых вариантах модели Дж. Рензулли), понятие одаренность неоправданно сужается и модель оказывается пригодной лишь для описания ода​ренности только в познавательной сфере (интеллектуальная одаренность, академическая одаренность). Иначе говоря, мы в этом случае имеем дело с одним из видов частной, или специальной одаренности.
Но при этом в некоторых работах Дж. Рензулли дан​ный компонент раскрывается как проявляющиеся в разных сферах способности выше среднего уровня (основные ин​теллектуальные способности, специальные академические способности, способности к продуктивному и творческому мышлению, психологические умения, психомоторные уме​ния, визуальные способности и способности к искусству). Сходная трактовка этой позиции, при описании модели Дж. Рензулли, принадлежит X. Гарднеру. Разрабатывая данный аспект модели Дж. Рензулли, он расклассифицировал ин​теллект (intelligens), выделив семь его категорий:
1) музыкальный интеллект;
2) телесно-кинестетический интеллект;
3) логико-математический интеллект;
4) лингвистический интеллект;
5) пространственный интеллект;
6) внутреннеперсональный интеллект;
7) вешнеперсональный интеллект1.

Цит. по: "Cline, Starr, Ed. D. What Would Happen If I Said Yes? . ; A Guide to Creativity for Parents and Teachers"; D. О. К. Publisher, East Aurora, New York. 1989. P. 19-20.
Рассматриваемая схема предполагает несколько иное, более универсальное представление. Она допускает, как один из вариантов, и выше изложенную трактовку. Но если под понятием "способности" рассматривать не "интеллект" (в его традиционном понимании), а, например, психомо​торные способности, то данная схема позволяет охарактери​зовать одаренность в спорте. Естественно, что наполнение данного компонента другим содержанием будет соответст​венно менять предметную направленность, общее же в дан​ном случае остается неизменным.
Это на теоретическом уровне объясняет некоторые ас​пекты проблемы соотношения и взаимной связи так назы​ваемых "общей" и "специальной" одаренности. Кроме того, данный компонент модели одаренности в значительной степени характеризует одаренность с качественной стороны. Спектр способностей может быть более или менее широк, количественную оценку последних и их дальнейшее сопос​тавление можно рассматривать как одну из качественных характеристик одаренности.
Выраженные в данной теоретической схеме основные со​ставляющие одаренности позволяют понять структуру данного явления и определить основные пути ее выявления и развития. Воздействие внешних (средовых) факторов на процесс прояв​ления и развития одаренности, как и рассмотрение специфи​ческих особенностей, характерных для одаренных детей (ключевых индикаторов одаренности) — предмет отдельного разговора.
РАЗДЕЛ II. ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ДИАГНОСТИКА УРОВНЯ РАЗВИТИЯ ТВОРЧЕСКОГО ПОТЕНЦИАЛА ЛИЧНОСТИ РЕБЕНКА
В психолого-педагогической теории и практике суще​ствует два основных подхода к изучению интеллектуально-творческого потенциала личности. Первый — изучение с помощью стандартизированных методик (тестов). Второй — изучение с помощью проблемных ситуаций (задач), то есть непосредственно в деятельности. Каждый из этих подходов имеет свои преимущества и недостатки и используется в за​висимости от задач, проводимой работы.
Первая группа методик (Г.Ю. Айзенк, Р. Амтхауэр, А. Бине, Д.Б. Богоявленская, Д. Векслер, Дж. Гилфорд, К.М. Гуревич, Р. Мейли, Дж. Равен, П. Торренс, Л. Термен и мн. др.) адресована практическим психологам и широко при​меняются в педагогической практике во многих странах. В по​следние годы наиболее популярные из этих методик (Д. Векслер, Дж. Равен, П. Торренс и др.) адаптированы и получили распространение у отечественных практических психологов. Разработаны и разрабатываются собственные, отечественные варианты аналогичных методик (Д.Б. Богоявленская, К.М. Гуревич и др.).
Вторая группа, в свою очередь, может быть поделена на две подгруппы:
а) методики для проведения специальных исследова​ний (углубленное изучение особенностей интеллек​туальной сферы, креативности и др.);
б) методики для учителей и родителей.
Методики, отнесенные нами к первой группе, доволь​но подробно описаны в специальной литературе, останав​ливаться на их описании не имеет смысла. Методики, отне​сенные ко второй группе, напротив, нуждаются, на наш взгляд, в подробном изложении. В отечественной педагоги​ке и педагогической психологии, как отмечалось выше, их значение явно недооценивается. В особенности это касается методик диагностики для педагогов и родителей.
Все описываемые в данном разделе методики автор​ские, они разработаны самостоятельно и на основе сущест​вующих аналогов (в частности Дж. Фельдхьюсен и др.) в хо​де специальной, экспериментальной работы в школах и дет​ских садах. Все они адресованы учителям и родителям.
Прежде чем их описывать, мы считаем важным отме​тить, что эти методики не рассчитаны на полное решение задач диагностической работы. Их следует рассматривать как одну из важных составляющих психодиагностической системы, в которую должны войти и методики первой группы (стандартизированные).
Принципиальным является замечание о том, что в со​ответствии с изложенной выше концепцией развития ин​теллектуально-творческого потенциала личности ребенка, основная диагностическая работа производится не обособ​ленно от воспитательно-образовательной практики, как это обычно и происходит, а непосредственно в процессе педаго​гической работы с детьми. Как практически это можно осуществить, изложено в последующих разделах.
Глава II.1. Методика диагностики общей одаренности педагогом
Интеллектуально-творческий потенциал личности (или, иначе говоря, одаренность) не может быть сведен к какой-то одной характеристике, как это было принято раньше ("высокий коэффициент интеллекта", "высокий уровень креативности" и др.). Это понимание влечет за со​бой и особое отношение к его выявлению и развитию.
Но и "мотивация", и "выдающиеся способности", и "креативность" — глубинные личностные характеристики, пригодные к рассмотрению только на уровне профессио​нальной, практической психологии. Вместе с тем их особое сочетание, составляющее личностный потенциал, имеет множество проявлений в реальной жизни ребенка. А эти черты личности уже не только не скрыты от профессио​нального взгляда, а напротив, легко наблюдаемы и вполне могут быть замечены любым заинтересованным взрослым. И педагогом в первую очередь. Объединим их в три группы и кратко рассмотрим каждое.
Интегративные личностные характеристики.
Любопытство (познавательная потребность). Всепогло​щающую жажду интеллектуальной стимуляции и новизны обычно называют любопытством. Чем более одарен ребе​нок, тем более выражено у него стремление к познанию но​вого, неизвестного.
Проявляется в поиске новой информации, новых знаний, в постоянном стремлении задавать много вопросов, в неугасающей исследовательской, творческой активности (желание разбирать игрушки, исследовать поведение животных и мн. др.).
Сверхчувствительность к проблемам. Способность ви​деть проблему там, где другие ничего необычного не заме​чают, — важная характеристика творчески мыслящего чело​века. Еще Платон говорил о том, что познание начинается с удивления тому, что обыденно.
Проявляется в способности выявлять и ставить про​блемы.
Способность к прогнозированию. Способность предста​вить результат решения проблемы до того, как она будет ре​ально решена, предсказать возможные последствия действия до его осуществления и другие способности подобного рода обычно называются способностями к прогнозированию.
Выявляется не только при решении учебных задач, но и распространяется на самые разнообразные проявления ре​альной жизни; от прогнозирования последствий неотдален​ных во времени, относительно элементарных событий, до возможностей прогноза развития социальных явлений.
Словарный запас. Большой словарный запас — одно​временно результат и критерий развития умственных спо​собностей ребенка. Факт тесной связи мышления и речи многократно подтвержден во многих специальных исследо​ваниях.
Проявляется не только в большом количестве используе​мых в речи слов, но и в умении (стремлении) "строить" слож​ные синтаксические конструкции, в характерном, для одарен​ных детей, придумывании новых слов для обозначения новых, введенных ими понятий или воображаемых событий.
Способность к оценке. Способность к оценке — преж​де всего, производное (результат) критического мышления, она предполагает возможность понимания как собственных мыслей и поступков, так и действий других людей. Обеспе​чивает  возможности:  самодостаточности,   самоконтроля, уверенности в себе, в своих способностях и решениях. Все это создает почву для неконформности, самостоятельности.
Проявляется в способности объективно характеризировать решения проблемных задач, поступки людей, события и явления.
Характеристики сферы умственного развития.
Выявление и оценивание представленных ниже пара​метров — дело более сложное и потребует специальных уг​лубленных наблюдений. Вместе с тем эти показатели харак​теризуют глубинные, а потому более важные стороны раз​вития умственного потенциала ребенка.
Оригинальность мышления. Способность выдвигать но​вые, неожиданные идеи, отличающиеся от широко извест​ных, общепринятых, банальных.
Проявляется в мышлении и поведении ребенка, в обще​нии со сверстниками и взрослыми, во всех видах его деятель​ности (ярко выражено в характере и тематике самостоятель​ных рисунков, сочинении историй, конструировании и др.).
Гибкость мышления. Способность быстро и легко пе​реходить от явлений одного класса к другим, часто далеким по содержанию. Устанавливать между этими явлениями (объектами, процессами) ассоциативные связи.
Проявляется в умении находить альтернативные стра​тегии решения проблем. Оперативно менять направление поиска решения проблемы.
Продуктивность. Продуктивность или "беглость мыш​ления" обычно рассматривается как способность генериро​вания большого числа идей, этот показатель, по утвержде​нию ряда исследователей, не связан напрямую с творчест​вом, однако чем больше идей, тем больше возможность вы​бора из них наиболее интересных, оригинальных.
Проявляется и может оцениваться по количеству про​дуктов деятельности.
Способность к анализу и синтезу. Анализ — линейная, последовательная, логически точная обработка информа​ции, предполагающая ее разложение на составляющие. Синтез — напротив, ее синхронизация, объединение в еди​ную структуру.
Наиболее ярко проявляется при решении логических задач и проблем. Вместе с тем может быть выявлена прак​тически в любом виде деятельности ребенка.
Классификация и категоризация. Классификация и ка​тегоризация — психические процессы, имеющие решающее значение при структурировании новой информации, пред​полагающие объединение единичных объектов в классы, группы, категории.
Проявляется, кроме специальных логических задач, в самых разных видах деятельности ребенка. Например, в стремлении к коллекционированию, систематизации добы​ваемых материалов.
Высокая концентрация внимания. Высокая концентра​ция внимания выражается обычно в двух основных особен​ностях психики: а) высокая степень погруженности в задачу и б) возможность успешной "настройки" (даже при нали​чии помех) на восприятие информации, относящейся к вы​бранной цели.
Проявляется в склонности к сложным и сравнитель​но долговременным занятиям. Другой полюс характеризу​ется "низким порогом отключения", что выражается в быстрой утомляемости, в неспособности долго занимать​ся одним делом.
Память. Способность ребенка запоминать факты, со​бытия, абстрактные символы, различные знаки — важней​ший индикатор одаренности. Развивая различные виды па​мяти, следует иметь в виду, что преимущество в творчестве имеет не тот, у кого больше объем памяти, а тот, кто способен оперативно извлечь из памяти нужную информацию.
Проявление различных видов памяти (долговременная и кратковременная, смысловая и механическая, образная и символическая и др.) несложно обнаружить в процессе об​щения с ребенком.
Характеристики сферы личностного развития.
Увлеченность содержанием задачи. Многие исследова​тели считают увлеченность содержанием задачи — ведущей характеристикой одаренности. Деятельность тогда выступает эффективным средством развития способностей, когда она стимулируется не чувством долга, не стремлением получить награду, победить в конкурсе, а, в первую очередь — инте​ресом к содержанию.
Проявляется в деятельности и поведении ребенка. До​минирующая мотивация может выявляться путем наблюде​ний и бесед.
Перфекцноннзм. Данное качество характеризуется стремлением доводить продукты любой своей деятельности до соответствия самым высоким требованиям. Как отмеча​ют специалисты, высокоодаренные дети не удовлетворяются не достигнув максимально высокого уровня в выполнении своей работы.
Проявляется в самых разных видах деятельности, выражается в упорном стремлении делать и переделывать до соответствия самым высоким личным стандартам.
Нонконформизм. Нонконформизм, во взрослом вари​анте, — стремление во чтобы то ни стало противостоять мнению большинства. В ребенке, не смотря на свойствен​ную дошкольному и младшему школьному возрастам под​ражательность, это качество также присутствует и степень его развития характеризует степень его самостоятельности и независимости — качеств, необходимых и юному и взрос​лому творцу.
Проявляется в готовности отстаивать собственную точ​ку зрения, даже если она противоречит мнению большинст​ва, в стремлении действовать и поступать не традиционно, оригинально.
Лидерство. Лидерством называют доминирование в межличностных отношениях. Лидерство в детских играх и со​вместных делах дает ребенку первый опыт принятия решений, что очень важно в любой творческой деятельности.
Проявляется в совместных играх детей. Не всегда, но часто является результатом интеллектуального превосходст​ва. Ребенок сохраняет уверенность в себе в окружении дру​гих людей; легко общается с другими детьми и взрослыми; проявляет инициативу в общении со сверстниками, прини​мает на себя ответственность.
Соревновательность. Соревновательность — склон​ность к конкурентным формам взаимодействия. Приобре​таемый в результате опыт побед и особенно поражений — важный фактор развития личности, закалки характера.
Проявляется в склонности либо нежелании участвовать в деятельности, предполагающей конкурентные формы взаимодействия.
Широта интересов. Разнообразные и при этом относи​тельно устойчивые интересы ребенка не только свидетельст​во его одаренности, но и желательный результат воспита​тельной работы. Основой этого качества у высокоодаренных являются большие возможности и универсализм. Широта интересов — основа многообразного опыта.
Проявляется в стремлении заниматься самыми разны​ми, не похожими друг на друга видами деятельности, в же​лании попробовать свои силы в самых разных сферах.
Юмор. Без способности обнаруживать несуразности, видеть смешное в самых разных ситуациях невозможно представить творческого человека. Эта способность прояв​ляется и формируется с детства. Она является свидетельст​вом одаренности и вместе с тем эффективным механизмом психологической защиты.
Проявления юмора многогранны как сама жизнь и легко можно обнаружить как их наличие, так и отсутствие.
Мы рассмотрели систему психических характеристик, сложная сумма которых и составляет основу личностного потенциала ребенка. Для выявления уровня развития этого потенциала нам теперь необходимо:
а)  оценить уровень развития каждой характеристики;
б)  сопоставить эти уровни развития между собой и с эталоном.
В результате мы получим нечто вроде "портрета лич​ностного потенциала ребенка".
Как оценивать.
Для оценки воспользуемся "методом полярных бал​лов". Каждую характеристику потенциала ребенка будем оценивать по пятибалльной шкале. Но будьте внимательны! Оцениваем не так, как принято в школе:
5 — оцениваемое свойство личности развито хорошо, четко выражено, проявляется часто в различных ви​дах деятельности и поведения;
4 — свойство заметно выражено, но проявляется непо​стоянно, при этом и противоположное ему проявля​ется очень редко;
3 — оцениваемое и противоположное свойства лично​сти выражены не четко, в проявлениях редки, в по​ведении и деятельности уравновешивают друг друга; 
2 — более ярко выражено и чаще проявляется свойство личности противоположное оцениваемому;
1 — четко выражено и часто проявляется свойство лич​ности противоположное оцениваемому, оно фиксиру​ется в поведении и во всех видах деятельности;
0 — сведений для оценки данного качества нет (не имею).
Оценивание потребует наблюдений за ребенком, бесед с ним, изучения под данным углом зрения продуктов его деятельности (рисунков, сочиненных им историй, сконст​руированных им построек из кубиков и т. п.); анализа осо​бенностей его общения с вами, с другими взрослыми и со сверстниками — это серьезная работа. Постарайтесь сделать ее добросовестно и помните: завышение и занижение оце​нок — просто самообман.
Оценки будут более объективны, если будут поставле​ны не одним педагогом, а несколькими, работающими с данными детьми ("метод экспертных оценок"). Для этого необходимо, чтобы каждый участник опроса (учитель, вос​питатель, методист и др.) заполнил собственную таблицу ("лист оценок"), поставив оценки каждому ребенку. Затем надо посчитать средние показатели.
Лист оценок:
(интегративные характеристики)
Ф.И.О., должность                                                                                                                        дата
	№
	Фамилия, имя
	1
	2
	3
	4
	5

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	И
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	


1)    любопытство;
2)    сверхчувствительность;
3)    способность к прогнозированию;
4)    словарный запас;
5)    способность к оценке.
Лист оценок:
(сфера умственного развития)
Ф.И.О., должность                                                                          дата
	№
	Фамилия, имя
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	

	б
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	
	
	


1)   оригинальность мышления;
2)    гибкость мышления;
3)    продуктивность;
4)    способность к анализу и син​тезу;
5)    классификация и категориза​ция;
6)    высокая концентрация вни​мания;
7)    память.
Лист оценок:
(сфера личностного развития)
Ф.И.О., должность                                                                                                     дата
	№
	Фамилия, имя
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	

	б
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	
	
	


1)   увлеченность содержанием задачи;
2)   перфекциониэм;
3)   нонконформизм;
4)   лидерство;
5)   соревновательность;
6)   широта интересов;
7)    юмор.
Как подвести итоги.
Для того чтобы результаты нашей диагностической работы были более наглядны, воспользуемся несложным графическим вариантом их представления. Для каждой группы характеристик сделаем заготовку так, как показа​но на рисунке 1.
Как не сложно заметить, условный "одаренный ребе​нок" получит по всем характеристикам высшие баллы и бу​дет иметь в итоге на каждом рисунке правильный много​угольник. Реальный ребенок при объективном оценивании в большинстве случаев дает неправильный многоугольник. Примеры можно увидеть на рисунке 2.
Если вы получили правильные многоугольники, то ваш ребенок — одаренный ребенок. Но даже если мно​гоугольник неправильный — не страшно. Это говорит о вашей объективности, и, кроме того, это индивидуальное сочетание уровней развития отдельных характеристик как раз и образует ту неповторимую картину, которую мы в самом начале решили называть "портретом личностного потенциала ребенка". В этой связи понятно, что то, что один портрет не похож на другой портрет или идеал — это нормально.
При этом следует иметь в виду, что у одних способно​стей есть свойство компенсировать недостаточное развитие других (например, относительно невысокая продуктивность вполне может быть компенсирована оригинальностью и гибкостью мышления).
Теперь известны направления вашей дальнейшей пе​дагогической работы — вы знаете, какие качества хорошо развиты, а какие требуют повышенного внимания с ва​шей стороны.
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	1)  любопытство;
2)  сверхчувствительность  к  про​блемам;
3) способность   к  прогнозирова​нию;
4)   словарный запас;
5)  способность к оценке.

	1)   оригинальность мышления;
2)     гибкость мышления;
3)     продуктивность;
4)    анализ и синтез;
5)      классификация и категоризация;
6)      высокая концентрация внимания;
7)       память.

	1)  увлеченность содержанием задачи;

2)   перфекционизм;

3)   нонконформизм;

4) лидерство;
5) соревновательность;
6)  широта интересов;
7) юмор.


	а) интегративные 

характеристики

	б) сфера умственного развития

	в) сфера личностного развития
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	1)    любопытство;
2)   сверхчувствительность к про​блемам;
3)    способность к прогнозирова​нию;
4)    словарный запас;
5)     способность к оценке.

	1)  оригинальность мышления;
2)    гибкость мышления;
3)  продуктивность;
4)  анализ и синтез;
5)  классификация и категоризация;
6)    высокая концентрация внима​ния;
7)   память.
	1) увлеченность содержанием за​дачи;
2)   перфекционизм;
3)    нонконформизм;
4)     лидерство;
5)    соревновательность;
6)   широта интересов;
7)    юмор.


	а) итегративные характеристики

	б) сфера умственного развития

	в) сфера личностного развития



Глава II. 2. МЕТОДИКА ОПРЕДЕЛЕНИЯ СКЛОННОСТЕЙ РЕБЕНКА
Общая характеристика.
Методика адресована воспитателям детских садов и может применяться в целях получения первичной информа​ции о характере и направленности интересов, а также спо​собностей ребенка. В основе ее нетрадиционное сочетание двух хорошо известных диагностических приемов: "карты интересов" и "метода независимых экспертов". Информа​ция о детях, полученная в результате, может оказать суще​ственную помощь в решении коррекционно-психологических задач, с ее помощью можно активизировать в данном направлении работу с родителями. Подтолкнуть их к изучению интересов и склонностей собственных детей, дать им, по крайней мере, задуматься над этой сложной проблемой
Выявление интересов и склонностей ребенка — дело очень сложное, как и любая другая психодиагностическая работа. Воспользовавшись представленной методикой, вос​питатель может систематизировать собственные представле​ния об интересах детей, а также оперативно получить ана​логичную информацию от его родителей. Суждения родите​лей о склонностях и интересах ребенка заслуживают внима​ния и в значительной степени могут отражать реальное со​стояние дел. Поскольку как воспитатель, так и родители в данном вопросе могут считаться "экспертами", сопоставле​ние этих данных позволит создать относительно объектив​ную картину характера направленности интересов ребенка.
Множество аналогичных методик создано для рабо​ты с подростками и юношами. Они преследуют, прежде всего, цели профориентационной работы, естественно, что при работе со старшими дошкольниками на первый план выходят совсем другие задачи. При изучении склон​ностей и способностей ребенка старшего дошкольного возраста следует учитывать обстоятельство, отмечаемое многими исследователями, что склонности и способности детей данного возраста слабо дифференцированы и не​устойчивы. Но это не может служить причиной невнима​ния к ним и отказа от их изучения. Без информации о склонностях и способностях ребенка педагогические ме​ры могут быть неадекватны.
Заслуживает внимания и то, что, несмотря на отме​чаемое исследователями отсутствие абсолютного совпаде​ния между интересами и склонностями, с одной стороны, и способностями и одаренностью, с другой, эти явления тесно связаны между собой. Эта связь уже на ранних эта​пах развития личности выражена достаточно определенно — ребенок интересуется, как правило, той сферой деятельности, в которой он наиболее успешен, за достижения в которой его часто поощряют взрослые и сверстники. Таким обра​зом, интересы и склонности выступают как индикатор способностей и одаренности, с одной стороны, и как от​правная точка, предпосылка их развития, с другой.
Подготовительная работа.
Необходимо заготовить листы ответов по представлен​ному образцу. Их число зависит от количества участников, они готовятся из расчета — два листа на одного ребенка.
Лист ответов
Фамилия, имя                                                  дата
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	7
	8
	9
	10
	11
	12

	13
	14
	15
	16
	17
	18

	19
	20
	21
	22
	23
	24

	25
	26
	27
	28
	29
	30

	31
	32
	33
	34
	35
	36


Работа проводится в два этапа. Этап первый — запол​ните лист ответов на каждого ребенка. Для этого ответьте на все вопросы, помещенные на "листе вопросов". Если то, о чем говорится в вопросе, не свойственно ребенку, ставьте в соответствующей клетке (-); свойственно, но выражено не ярко (+); если качество выражено ярко и этим он заметно отличается от своих сверстников (++).
Второй этап — опрос родителей. Его можно провести как индивидуально (во время частной беседы), так и кол​лективно, например, на родительском собрании. Для обду​мывания ответа вполне достаточно 12—15 секунд.
Инструкция для родителей.
Для того чтобы дать вам правильный совет и конкрет​ные рекомендации для развития способностей вашего ре​бенка, нам нужно знать его склонности. Вам предлагается 36 вопросов, подумайте и ответьте на каждый из них, стара​ясь не завышать и не занижать возможности ребенка. Для большей объективности сравните его с другими детьми того же возраста.
На бланке ответов запишите имя и фамилию ребен​ка, а также собственное имя и фамилию. Ответы поме​щайте в клетках, номера которых соответствуют номерам вопросов. Если то, о чем говорится в вопросе, не свой​ственно вашему ребенку, ставьте знак — (-); если свой​ственно, но выражено не ярко — (+); если же это для него характерно и этим он заметно отличается от сверст​ников, ставьте (++). Если вы затрудняетесь ответить, оставьте данную клетку незаполненной.
Лист вопросов:
1.    Хорошо рассуждает, ясно мыслит.
2.   Учится новым знаниям очень быстро и все схваты​вает легко.
3.     Нестандартно мыслит и часто предлагает неожи​данные, оригинальные ответы и решения.
4.   Другие дети предпочитают выбирать его в качестве партнера по играм и занятиям.
5.    Проявляет большой интерес к визуальной ин​формации, проводит много времени за рисовани​ем и лепкой.
6.     Энергичен и производит впечатление ребенка, ко​торый нуждается в большом объеме физических движений.
7.    Хорошо улавливает связь между одним событием и другим, между причиной и следствием.
8.    Быстро запоминает услышанное и прочитанное без специальных заучиваний, не тратит много времени на повторение того, что нужно запомнить.
9.     Очень восприимчив, наблюдателен, быстро реаги​рует на все новое и неожиданное.
10.   Сохраняет уверенность в себе в окружении посто​ронних людей.
11.    Проявляет большой интерес к музыкальным заня​тиям, чутко реагирует на характер и настроение музыки.
12.  Любит участвовать в спортивных играх и состязаниях.
13.   Умеет хорошо излагать свои мысли, легко пользу​ется словами, имеет большой словарный запас.
14.   Знает много о таких событиях и проблемах, о ко​торых его сверстники не знают и не догадываются.
15.  Пластичен, открыт всему новому, "не зацикливает​ся" на старом. Любит пробовать новые способы решения жизненных задач, не любит уже испытан​ных вариантов, не боится новых попыток, стре​мится всегда проверить новую идею.
16.   Часто руководит играми и занятиями других детей.
17.    Серьезно относится к произведениям искусства. Становится вдумчивым и очень серьезным, когда ви​дит хорошую картину, слышит музыку, видит не​обычную скульптуру, красиво выполненную вещь.
18.    Лучше сверстников физически развит, имеет хоро​шую координацию движений.
19.    Наблюдателен, любит анализировать события и яв​ления.
20.   Любит читать (когда ему читают) книги, которые обычно читают не сверстники, а дети постарше.
21.    Изобретателен в выборе и использовании различ​ных предметов (например, использует в играх не только игрушки, но и мебель, предметы быта и другие средства).
22.   Легко общается с детьми и взрослыми.
23.  В пении и музыке выражает свое настроение и со​стояние.
24.  Любит ходить в походы, играть на открытых спор​тивных площадках.
25.  Склонен к логическим рассуждениям, способен оперировать абстрактными понятиями.
26.   Часто  задает вопросы  о  происхождении  и функциях предметов, проявляет большой инте​рес и исключительные способности к класси​фикации.
27.   Способен "с головой" уходить в интересующее его занятие.
28.   Инициативен в общении со сверстниками.
29.  Выбирает в своих рассказах такие слова, которые хорошо передают эмоциональное состояние героев, их переживания и чувства.
30.   Предпочитает проводить свободное время в под​вижных играх (хоккей, футбол и др.).
31.   Проявляет ярко  выраженную,  разностороннюю любознательность.
32.  Часто применяет математические навыки и поня​тия в занятиях, не имеющих отношения к матема​тике. Способен долго удерживать в памяти симво​лы, буквы, слова.
33. Способен по-разному подойти к одной и той же проблеме.
34.  Склонен принимать на себя ответственность, вы​ходящую за рамки, характерные для его возраста.
35.  Легко входит в роль какого-либо персонажа.
36.   Бегает быстрее всех в детском саду.  
Обработка результатов.
Вопросы составлены в соответствии с делением склон​ностей ребенка на шесть сфер:
♦    интеллектуальная;
♦    академических достижений;
♦    творческого, продуктивного мышления;
♦    общения и лидерства;
♦    художественная;
♦    двигательная.
Сосчитайте количество плюсов и минусов по вертика​ли (плюс и минус взаимно сокращаются). Количество плю​сов (минусов) свидетельствует о степени выраженности склонности.
Глава II.3. Карта интересов для младших школьников
Общая характеристика.
Методика направлена на выявление интересов и склонностей ребенка младшего школьного возраста. Может использоваться учителями начальной школы и практиче​скими психологами. С ее помощью можно получить ин​формацию об интересах детей из разных источников: самих детей, их родителей, а также учителей.
Подготовительная работа.
Необходимо заготовить листы ответов по представ​ленному образцу. Их число зависит от количества участ​ников. Опрос можно проводить как индивидуально, так и коллективно.
Лист ответов
Фамилия, имя                                  дата
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14

	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21

	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28

	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35


Инструкция для детей.
В правом верхнем углу листа ответов запишите свое имя и фамилию. Ответы на вопросы помещайте в клетках, | ответ на первый вопрос в клетке под номером 1, ответ на второй вопрос в клетке под номером 2 и так далее. Всего 35 вопросов. Если то, о чем говорится, вам не нравится — ставьте знак — (-); если нравится — (+); если очень нравится — (++).
Инструкция для родителей.
Для того чтобы дать вам правильный совет и конкрет​ные рекомендации для развития способностей вашего ре​бенка, нам нужно знать его склонности. Вам предлагается 35 вопросов, подумайте и ответьте на каждый из них, стара​ясь не завышать и не занижать возможности ребенка. Для большей объективности сравните его с другими детьми того же возраста.
На бланке ответов запишите свое имя и фамилию. От​веты помещайте в клетках, номера которых соответствуют номерам вопросов. Если то, о чем говорится в вопросе, не нравится (с вашей точки зрения) ребенку, ставьте в клетке — (-); если нравится — (+); очень нравится — (++). Если по ка​кой-либо причине вы затрудняетесь ответить, оставьте дан​ную клетку незаполненной.
Лист вопросов:
1.   Решать логические задачи и задачи на сообрази​тельность.
2.   Слушать или читать самостоятельно сказки, рас​сказы и др.
3.   Петь, музицировать.
4.   Заниматься физкультурой.
5.   Вместе с другими детьми выполнять различные по​ручения взрослых.
6.   Слушать или читать рассказы о природе.
7.  Делать что-нибудь на кухне (мыть посуду, помогать готовить пищу).
8.  Играть с техническим конструктором.
9.  Изучать язык, интересоваться и пользоваться но​выми незнакомыми словами.
10.  Самостоятельно рисовать.
11.  Играть в спортивные, подвижные игры.
12. Руководить играми детей.
13. Ходить в лес, на поле, наблюдать за растениями, животными, насекомыми.
14. Ходить в магазин за продуктами.
15.  Слушать или читать книги о технике (машинах, космических кораблях).
16.  Играть в игры с отгадыванием слов (названий го​родов, животных).
17.   Самостоятельно сочинять истории, сказки, рас​сказы.
18.   Соблюдать режим дня, делать зарядку по утрам.
19.  Разговаривать с новыми, незнакомыми людьми.
20. Ухаживать за домашним аквариумом, содержать птиц, животных (кошки, собаки и др.).
21.   Убирать за собой книги, тетради, игрушки.
22.   Конструировать, рисовать проекты самолетов, ко​раблей и др.
23.    Знакомиться с историей, посещать исторические музеи.
24.   Самостоятельно, без побуждения взрослых, за​ниматься различными видами художественного творчества.
25. Читать книги о спорте, смотреть спортивные теле​передачи.
26.   Играть со сверстниками в различные коллективные игры.
27.  Ухаживать за домашними животными и растения​ми, помогать им, лечить их.
28.  Помогать взрослым делать уборку в квартире (вытирать пыль, подметать пол и т. п.).
29.  Считать самостоятельно, заниматься математикой в школе.
30.  Знакомиться с общественными явлениями и меж​дународными событиями.
31. Игры-драматизации, участие в постановке спек​таклей.
32.   Заниматься спортом в секциях и кружках.
33.   Помогать другим людям.
34.  Работать в саду, на огороде, выращивать растения.
35.  Помогать и самостоятельно шить, вышивать, сти​рать.
Обработка результатов.
Вопросы составлены в соответствии с условным деле​нием склонностей ребенка на семь сфер:
♦  математика и техника;
♦   гуманитарная сфера;
♦    художественная деятельность;
♦   физкультура и спорт;
♦   коммуникативные интересы;
♦   природа и естествознание;
♦   домашние обязанности, труд по самообслуживанию. Сосчитайте количество плюсов и минусов по вертика​ли (плюс и минус взаимно сокращаются).
Глава III.1. Какой должна быть программа развития
РАЗДЕЛ III. ТВОРЧЕСКИЙ ПОТЕНЦИАЛ ЛИЧНОСТИ: РАЗВИТИЕ И ОБУЧЕНИЕ
Проблема развития интеллектуально-творческого по​тенциала личности ребенка относится к числу глобальных образовательных задач. Развитие интеллектуальных и твор​ческих способностей детей в условиях детского сада и шко​лы предполагает деятельность в самых разных направлени​ях. Эта работа должна охватывать все сферы взаимной дея​тельности ребенка с педагогами, общение со сверстниками и взаимодействие с предметно-пространственной средой.
Как показывает практика и специальные исследова​ния, особенно эффективна в этом смысле специальная ра​бота по развитию личностного интеллектуально-творческого потенциала (одаренности), проводимая средствами художе​ственной деятельности ребенка. Этому направлению работы и посвящен данный раздел.
Общая характеристика программы.
Данной программой не исчерпываются все возможно​сти и направления развития интеллектуально-творческого потенциала личности ребенка. Ее следует рассматривать как одну из важнейших составляющих этой работы. Она, по за​мыслу нашего исследования, должна быть инструментом для "ювелирной огранки творческого мышления ребенка".
С точки зрения содержания, программа не имеет же​стко заданной предметной направленности. Данный курс с полным правом можно считать межпредметным (интегри​рованным). Он ориентирован, в основном, не на то, чтобы дать ребенку какие-либо знания из области художественной деятельности или сформировать у него какие-либо специ​альные умения или навыки, его задача, в первую очередь — откорректировать процесс формирования умственных спо​собностей, сделать этот процесс оптимальным.
Программа данного курса, как и большинства интег​рированных курсов, построена на основе "спирально-концентрического принципа" разработки учебных про​грамм. Характерной особенностью программы, при данном принципе ее построения, является то, что дети, постоянно используя и таким образом не теряя из поля зрения ранее сформированные методы и приемы умственной деятельно​сти, постепенно расширяют и углубляют круг собственных возможностей в данной сфере. Периодически происходит возврат к ранее прорабатывавшимся сторонам данных способностсй, но каждый раз это делается на более высоком, по сравнению с предыдущим этапом, уровне.
Так, например, один и тот же вид мышления, одна и та же интеллектуальная операция отрабатываются на занятиях многократно, периодически, причем содержа​ние деятельности постепенно расширяется и усложня​ется за счет обогащения новыми компонентами, за счет углубленной проработки каждого действия, каждой операции.
Каждый виток (цикл) данной воображаемой спирали включает семь условно выделяемых блоков, названных нами по направленности на совершенствование тех или иных сторон умственных способностей ребенка. Продолжитель​ность цикла в целом и соотношение количества занятий по каждому блоку зависит от индивидуальных особенностей детей, а также от продолжительности работы с ними по данной программе.
Задания каждого блока подобраны таким образом, что позволяют одновременно решать как психодиагностические задачи, так и задачи коррекции и развития интеллектуаль​но-творческих характеристик ребенка. А долговременность и систематичность данной работы создает почву для более объективного прогнозирования развития умственных спо​собностей ребенка.
Задача развития мотивационно-потребностной сферы также учитывается, но рассматривается подобно всем зада​чам, связанным с воспитательной функцией процесса обу​чения, как сквозная — присутствующая на всех занятиях, вне зависимости от их принадлежности к тому или иному блоку или их тематической направленности.
Структура программы представлена на схеме 3. Базо​вый уровень — "мотивация + интеллект + креативность = одаренность" - описан в первом разделе, где речь идет о концепции одаренности. На уровне, условно названном " содержательным",   представлены   блоки,   составляющие структуру программы развития творческого потенциала личности ребенка. В программе их выделено семь. Они не являются рядоположенными, с точки зрения формальной логики, что отражено на схеме 3. Данная схема позволяет понять их взаимное соотношение и характер их взаимозави​симости.
Рассмотрим более подробно каждый блок, с точки зрения содержания:
Конвергентное мышление (логическое, последователь​ное, однонаправленное). Данный вид мышления проявляет​ся в задачах, имеющих единственный правильный ответ, причем этот ответ, как правило, содержится в самих усло​виях. Задачи такого рода имеют жесткую структуру, их ре​шение достигается путем использования определенных пра​вил, алгоритмов.
В художественной деятельности взрослых задачи конвергентного типа практически отсутствуют, однако художественная деятельность ребенка существенно отли​чается тем, что задачи такого рода вполне могут быть ис​пользованы. Хотя искусству как таковому они не свойст​венны.
Конвергентному мышлению уделяют большое вни​мание традиционные образовательные программы. Прак​тически все учебные задачи, используемые в традицион​ных учебниках, — конвергентного типа. Мышление ин​туитивное, ассоциативное, которое, как считал Ж. Пиа​же, наиболее естественно для ребенка-дошкольника и не​обходимо в творческой деятельности может подавляться ранними интенсивными занятиями подобного рода. Имеются в виду прежде всего задания, построенные по типу традиционных учебных, с использованием строго организованных материалов.
Но в ходе нашего исследования еще раз была подтвер​ждена мысль, высказанная Дж. Гилфордом о том, что логическим, последовательным, линейным мышлением не следует пренебрегать в погоне за целостным, интуитивным, релятивным мышлением. Необходим строго выверенный ба​ланс в использовании заданий, направленных на оба вида  мышления. Только такой подход обеспечивает полноценное развитие творческого (продуктивного) мышления. У детей необходимо развивать оба вида мышления и помогать им находить удовлетворение в интеграции обоих параметров мозговой деятельности.
Использование заданий такого рода по основному за​мыслу должно привести к овладению детьми такими уме​ниями, как: умение анализировать, умение синтезировать, делать обобщения, классифицировать, давать определения понятиям и др.
Дивергентное мышление (альтернативное, отступающее от логики). Данный вид мышления тесно связан с вообра​жением и служит средством порождения большого количе​ства оригинальных и разнообразных идей.
Дивергентная задача — задача, предполагающая, что на один, поставленный в ней вопрос может быть несколько или даже множество верных ответов. Естественно, что именно этот вид мышления однозначно квалифицируется как творческий. Дивергентное мышление наиболее свойст​венно одаренным дошкольникам и младшим школьникам, они с большим интересом относятся к задачам подобного рода и довольно быстро добиваются в их решении значи​тельных успехов.
Практически все художественные задачи — задачи ди​вергентного типа. Поэтому и значение искусства и художе​ственной деятельности в развитии у детей способностей к дивергентному мышлению трудно переоценить.
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В ходе выполнения задач дивергентного типа у детей развиваются такие умения, как: оригинальность, гибкость, беглость (продуктивность) мышления, легкость ассоцииро​вания, сверхчувствительность к проблемам и др.
В оба, выше обозначенных блока входят задания, ориентированные на развитие всех видов мышления (словесно-логического, наглядно-образного, наглядно-действенного) и форм мышления (теоретического и практического; произ​вольного и непроизвольного и др).

Воображение. Воображение, в данном случае, рассмат​ривалось традиционно — как психический процесс созда​ния образов, предметов, ситуаций путем комбинирования элементов прошлого опыта. Разработанные задания были направлены на формирование и развитие как репродуктив​ного, так и творческого воображения; всех его приемов: агг​лютинация, аналогия, гиперболизация, акцентирование, типизация.
Кроме того, при разработке заданий данного блока учи​тывались особенности проявления воображения в искусстве. Важность его отличия подчеркивается во многих исследовани​ях (Р. Арнхейм, А. А. Мелик-Пашаев и др.). Задания, содер​жащие задачи, традиционно относящиеся к числу художест​венных, совершенно необходимы при развитии воображения.
Задания, объединенные в этом блоке, очень близки по содержанию предыдущему (дивергентному мышлению). От​личаются они тем, что ориентированы на более широкий крут проблем, связанных с эффективным осуществлением творческой деятельности в самых разных областях.
В ходе выполнения этих заданий должны формиро​ваться: легкость генерирования идей; способность к эмпатии; умение ассимилировать информацию; спо​собность к свертыванию мысленных операций; способ​ность предвидения; умение менять точку зрения (преодоление эгоцентризма); ощущение стройности организации идей и др.
Восприятие. Будучи необходимым этапом познания, восприятие тесно связано с мышлением, памятью и внима​нием. Это не пассивное копирование мгновенного воздействия, а "живой", творческий процесс. Задания, объе​диненные в данном блоке, ориентированы на формиро​вание и развитие всех его видов: восприятие предметов; восприятие движений; восприятие пространства; воспри​ятие времени; восприятие людей и отношений.
В ходе этих занятий должны быть сформированы и развиты такие умения, как: умение выявлять взаимосвязь ощущений и восприятия, понимать соотношение объектив​ного и субъективного в восприятии, а также такие его ха​рактеристики, как: осмысленность и обобщенность, пред​метность и целостность, быстрота и правильность, избира​тельность, константность и т.п.
Память. При разработке заданий этого блока, в ка​честве исходного, было принято положение о том, что развитие способностей сохранения прошлого опыта, де​лающее возможным его использование в разнообразной, в том числе и творческой деятельности, — одна из важ​нейших задач интеллектуального и творческого развития. При этом, как отмечали многие исследователи, преиму​щество в творческой деятельности имеет не тот, у кого объем памяти больше, а тот, кто умеет в определенный момент извлечь из памяти нужную информацию.
Объединенные в данный блок задания ориентированы на развитие произвольной и непроизвольной памяти, а также различных ее видов (моторная, эмоциональная, об​разная, словесно-логическая и др.) и форм (кратковремен​ная, долговременная).
Внимание. Вниманием, как известно, именуется пси​хическое явление, характеризующее сосредоточенность дея​тельности субъекта, в данный момент времени, на каком-либо реальном или идеальном объекте (образе, предмете, событии, рассуждении и т.п.). Задания, объединенные в Данном блоке, ориентированы на развитие непроизвольно​го, произвольного и постпроизвольного внимания и направлены на совершенствование всех его характеристик: из​бирательности, объема, устойчивости, возможности распре​деления, переключаемости.
В соответствии с этим был выделен круг умений, кото​рый будет формироваться и развиваться в ходе этих занятий: умение концентрировать внимание на одном объекте; умение удерживать в поле зрения несколько идей и действовать одно​временно в каждом из направлений; умение быстро переклю​чаться с одного вида деяггельности на другой и т.п.
Язык «познания. Этот блок — интегрированный, он объединяет задания, направленные на формирование и раз​витие когнитивной (познавательной) сферы ребенка. Вклю​ченные в него задания направлены, в первую очередь, на формирование таких умений, как: умения добывать инфор​мацию; умения проводить самостоятельное исследование; умение делать сравнения; давать оценки; умения давать оп​ределения понятиям; умения аргументировано доказывать правильность точки зрения, в соответствии с законами формальной и неформальной (диалектической логики); способность действовать в уме, в частности, составлять чет​кий, внутренний план умственных действий; умения фор​мулировать и высказывать суждения; делать умозаключения.
Методический аспект программы.
Данная программа радикально отличается от традици​онных, для отечественной системы образования, учебных программ тем, что не содержит жестких методических пред​писаний. Это обстоятельство является принципиальным с точки зрения целей данной работы. Сама программа и ме​тодики, предлагаемые педагогам и практическим психоло​гам, рассматриваются как варианты для самостоятельной разработки сценария каждого занятия.
Развивать творческое мышление может, как извест​но, только тот, кто сам способен творить. Полем творче​ства педагога при работе по данной программе является подбор или разработка самих заданий. Отдельные разви​вающие методики в последние годы часто публикуются в различных изданиях. Но следует иметь в виду, что основ​ная их масса — традиционные диагностические методи​ки. Иногда они немного модернизированы, а часто про​сто оставлены в первозданном виде. Такие методики вполне пригодны для "натаскивания" при подготовке к ожидаемому тестированию, но мало результативны при настоящей работе по развитию.
Диагностические методики, поскольку они разрабатыва​ются для других целей, относительно компактны и ориентиро​ваны на констатацию фактического уровня развитая интел​лекта, а не на движение от простого к сложному, позволяющее решать задачу развития. Методики развивающие, напротив, должны быть детализированы, с тем, чтобы в них содержались обучающие моменты, они строятся со значительно большей глубиной, допускающей разные уровни сложности.
Например, для развития конвергентного продуктивного мышления у детей в качестве исходного материала могут слу​жить переработанные в указанном направлении методики Г. Айзенка (как вербальные так и невербальные). Для развития дивергентного мышления прекрасным исходным материалом могут быть методики Дж. Гилфорда. Причем задача подбора переработки и дополнения методик таким образом, чтобы они отвечали выше перечисленным требованиям, требует тщатель​ного рассмотрения их направленности на определенные интеллектуальные операции и последующего выстраивания дан​ных методик по степени трудности. При этом, эти методики придется обязательно дополнить собственными, созданными по аналогии и являющимися по сути промежуточными по трудности, с тем, чтобы добиться максимальной постепенности, поступательности, совершенно необходимой при решении задач обучения и развития.
Но это лишь одно из направлений творчества педаго​гов, работающих по данной программе. Более важным и сложным, как выяснилось в ходе нашей экспериментальной работы, является корректировка в процессе работы с деть​ми, календарного плана занятий. Предложенная концепция программы, тем более построенная на "спирально-концен​трическом принципе", не могла и не должна была, по ос​новному замыслу, задавать жестко регламентированный темп развития, как это свойственно обычным, традицион​ным (прежде всего, учебным) программам.
Предложенная модель, в данном случае, выступает в роли своеобразного стержня, на который, образно говоря, нанизываются конкретные развивающие методики. Компо​новка и чередование этих методик зависят от ряда конкрет​ных условий, диктуемых уровнем развития конкретных де​тей, с которыми ведутся занятия. В этих условиях вполне естественно, что разные группы детей одного возраста в од​ном учреждении могут заниматься по разным календарным планам. Это связано, во-первых — с уровнем одаренности данных детей; во-вторых — с качественным своеобразием уровней развития отдельных показателей, характеризующих их интеллект и креативность; в-третьих — с разным темпом их развития и т. п.
Иначе говоря, практика показывает, что в одних группах хорошо и легко идут занятия по конвергентному мышлению, но возникают проблемы с дивергентным, где-то в других группах появляются сложности с вниманием и так далее, ко​личество этих вариантов равняется количеству групп.
Формы организации занятий.
Кроме традиционных занятий рисованием, лепкой, музыкой и другими видами художественной деятельности, где рассматриваемые задания могут присутствовать в каче​стве одного из направлений работы, возможно и целесооб​разно проводить специальные занятия, имеющие главной задачей развитие творческого потенциала личности ребенка.
В детском саду эти занятия следует проводить не реже одного раза в неделю. Продолжительность каждого пример​но 30 минут. Таким образом, в работу оказываются вовле​ченными все дети. Это важно потому, что кроме задачи коррекции интеллектуального и творческого развития на данном этапе необходимо решить еще две важных про​блемы — диагностику и прогнозирование дальнейшего развития, выявление одаренных и отстающих и специ​альная работа с ними в дальнейшем.
В школе, как показала наша экспериментальная рабо​та, наиболее целесообразно проводить для первоклассников обязательные занятия (один час в неделю), а для учащихся второго и третьего классов сделать их добровольными.
Информация диагностического характера, полученная в ходе работы с детьми, по данной программе значительно более объективна, чем результаты экспресс-диагностики. Эти данные более надежны при построении прогноза разви​тия творческого потенциала личности ребенка.
Глава III.2. Варианты занятий с дошкольниками и младшими школьниками
Старшая   группа
Занятие 1.
Задание 1.
Назови (нарисуй), что должно быть нарисовано вместо точек? (сериация)  
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Задание 2.
Тренируем зрительную память. Посмотри на плакат (30 секунд). Затем сложи из треугольников, квадратов и кружков такое же изображение (приготовьте каждому ре​бенку геометрические фигуры из пластмассы или картона).
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Задание 3.
Отгадайте!
а) Маленькое, доброе 
Колесо съедобное, 
Я один тебя не съем, 
Разделю ребятам всем.
(бублик)
б) Не веревка, но длинна 

Быстро ползает она. 

На врагов шипит сердито. 

Тем сильна, что ядовита!
(змея)
 в) По вечерам она
приходит к нам 
И также тихо исчезает по утрам.
(темнота)
г) За ботву как за веревку 

Можно вытащить ...
(морковку)
Занятие 2.
Задание 1.
Нарисуй внизу столько кружочков, сколько предметов вверху.
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Задание 2.
Найди рисунки справа, которые похожи по форме на фигуры слева.
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Задание 3.
Назовите одним словом:
а) роза, тюльпан, пион, лилия                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               (цветы);
б) береза, ель, дуб, тополь, клен                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                             (деревья);
в) огурец, помидор, капуста, морковь   (овощи);
г) яблоко, груша, апельсин, лимон       (фрукты).
Задание 4.
Внимательно рассмотрите изображения на карточках и скажите, на что они похожи (оценивается оригинальность и продуктивность идей, варианты, не имеющие связи с изоб​ражением, не засчитываются).
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Карточки лучше всего сделать из картона, изображе​ния вырезать из цветной бумаги и наклеить на них. Количе​ство карточек должно равняться числу детей в группе.
Занятие 3.
Задание 1.
Нарисуй букеты в каждой вазе.
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Задание 2.
Что должно быть нарисовано вместо точек?
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Задание 3.
Найдите лишнее слово в каждом ряду:
а)  Витя, Стасик, Петя, Ом, Вова;
б)  курица, петух, гусь, индюк;
в)  стол, кресло, стул, ковер, шкаф;
г)  слон, корова, лошадь, коза, овца;
д)  пальто, плащ, шуба, сапоги, куртка. 
Найдите лишнее изображение в каждом ряду:
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Задание 4.
Найдите два одинаковых предмета:
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Задание 5.
Давайте искать слова. Кто найдет больше? 
"Я найду слова везде:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                И на небе, и в воде.

На полу, на потолке.

На носу и на руке!
Вы не слышали такого?"
Не беда! Играем в слово!
Самостоятельная работа
Тема — классификация: а) исключите лишнее; б) на​зовите одним словом.
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Подготовительная   группа 
Занятие 1.
Задание 1.
а) нарисуй следующую фигуру:
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б) раскрась бусинки так же, как на образце:
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Задание 2.
Давайте вместе закончим стихи!
а) Где обедал воробей?
В зоопарке у ... (зверей) 
б) Луша в душе
мыла шею и ... (уши)
в) Знают дети, что на елке
Есть зеленые ... (иголки) 
г) Михаил играл в футбол 

И забил в ворота ... (гол)
Д) Девочки и мальчики
Прыгают как ... (мячики)
е) Мама сразу узнает, 

Учил ли я уроки,

Если выучен урок — 

Всегда в чернилах ...(щеки)
ж) У кольца нет ... (конца)
з) Из соседнего колодца Целый день водица ...(льется)
Задание 3.
Закрась кружок под тем изображением справа, которое родственно изображениям, помещенным слева:

[image: image107.jpg]



Занятие 2.
Задание 1.
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Закончи рисунок:
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Задание 2.
Составьте как можно больше самых разнообразных изображений из геометрических фигур (для занятия пона​добятся геометрические фигуры: квадраты, треугольники, кружки и другие из пластмассы, дерева или картона).
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	Задание 3.
	

	Играем в противоположности:

	большой       —
	быстрый     —

	веселый        —
	сырой        —

	длинный      —
	горячий      —

	твердый       —
	храбрый      —

	строгий        —
	темный       —

	Задание 4.
	

	Игра в слова -
	- "Найдите слова, близкие по значению":

	
	

	хороший       —
	сильный     —

	здоровый      —
	легкий        —

	чистый         —
	черный       —

	пустой         —
	чужой        —

	 далеко                     —
	смелый       —


Занятие 3.
Задание 1.
Найдите слова, которые можно разделить на два само​стоятельных слова, например:
а) паро-ход; вино-град; само-лет;  снего-пад; само-кат;  солнце-пек; земле-коп;
б) вол-окно;   верх-ушки.
Задание 2.
Закончи рисунки:
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Задание 3.
Найдите закономерность в расположении фигур и на​рисуйте то, что должно быть вместо точек.
[image: image112.jpg]PucyHok 21.

6) c aByMsl OCAMH

it

PucyHok 22.




Самостоятельная работа
Задание — "Найдите закономерность»
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Занятие 4.
Задание 1. Симметрия. Найдите в окружающей Вас действительности и нарисуйте:
а) объекты с одной осью симметрии
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в) со множеством осей
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Рассмотрите весь алфавит (графемы букв) и цифры от 1 до 9 с точки зрения симметрии.
Задание 2.
Конкурс. Группа делится на три команды. Предста​вители команд по очереди пишут на доске слова по верти​кали, начиная слово с буквы, которая им досталась от ис​ходного слова (спутник). Слова разных команд не должны повторяться. Каждая буква — одно очко.
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Задание 3.
Установите закономерность, нарисуйте следующую

фигуру в каждом ряду.
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Задание 2. Вербальные логические задачи.
а)           Терзай скачет быстрее Летая,    в) Леша читает хуже Коли, Терзай скачет медленнее Угадая.     Коля читает хуже Лены, Кто скачет быстрее всех?                                                                                                 Кто читает лучше всех?
(Угадай)                                                                                                                                                                                                                                                              (Лена)
б)          Маша поет лучше Кати,                                                                                               г) Вова бегает хуже Миши, Катя поет лучше Нади.                                                                                                                                   Миша бегает хуже Сережи. Кто поет лучше всех?                  Кто из мальчиков бегает
(Маша)                                                                                 хуже всех?         (Вова)
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Занятие 7.
Задание 1. Подумайте! Что общего имеют: Млечный, Путь, морская раковина, горный баран, последовательность | чисел 1, 1, 2, 2, 3, 3, 4, 4... и т.д. и ананас?
Последовательность чисел описывает такую спираль:
 Попробуйте сами найти примеры таких спиралей в природе и технике.
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Задание 2. Героиня сказки Льюиса Кэрролла "Алиса в стране чудес. Зазеркалье " разговаривает с одним из ее жи​телей:
... — Значит в году есть 364 дня, когда ты можешь по​лучать невденьрождарки.
—  Совершенно верно, — подтвердила Алиса.
—    И только один вденьрождарки! Вот тебе и привет!
—    Не понимаю, что означает "привет"? — сказала Алиса. Пустик-Дутик пренебрежительно улыбнулся.
—   Не понимаешь, пока я не скажу. Это означает "замечательный и разящий довод".
—    Но "привет" вовсе не означает "замечательный и разящий довод", — возразила Алиса.
—     Раз мне так захотелось, — презрительно сказал Пус​тик-Дутик, — значит, означает. Именно это: не более и не менее.
—   А разве можно придавать слову какой угодно смысл? — спросила Алиса.
—     А разве я своим словам не хозяин? — ответил Пус​тик-Дутик.
Озабоченной Алисе нечего было возразить.
(Перевод Л. Щербакова)
Сможете ли вы возразить Пустику-Дутику? 
Задание 3. Найдите как можно больше общих призна​ков для непохожих предметов: чашка — книга; гвоздь — кирпич; пол — потолок; шкаф — дом.
 Задание 4. Загадки.
а) Я пышно красуюсь на клумбе в саду.
Захочешь — поставь меня в вазу...
Но с буквою К в огород я пойду,
И если капусту на грядке найду —
капусте достанется сразу.
б) С глухим траву она срезает, 
Со звонким — листья объедает.
(Роза — коза)
(Коса — коза)
 в) Когда я с Д — меня сорвут, 
Когда я с Т — на мне плывут.
г)  Птица над водой летала, 
В воду буква Ч упала. 
Птице я помочь хотел, 
Подарил ей букву Л. 
Птица больше не летает — Л
ает и хвостом виляет.
(Плод — плот)
(Чайка — лайка).
ГЛАВА III.3. ИЗОБРАЖЕНИЕ И ТВОРЧЕСТВО
Воображение в художественной деятельности.
Идеи, возникшие непонятным для нас способом в на​шем сознании или подсказанные увиденным или услышан​ным, в процессе художественного творчества становятся осязаемыми, материализуются в красках, звуках, словах, приобретают зримые очертания или воображаются.
Ученые с давних времен стремились понять механизм этой материализации — механизм воображения или художе​ственного творчества. И много раз казалось, что этот меха​низм найден, открыты способы и приемы творческого во​ображения, и обучая им детей, можно каждого из них сде​лать творцом, а сам процесс творчества управляемым, под​контрольным сознанию. Но каждый раз оказывалось, что нам открылась лишь незначительная часть огромного не​познанного явления.
При этом, как ни парадоксально это звучит, из всех условно выделенных в психологии психических процессов (мышление, внимание, память и др.) воображение или фан​тазия - самый доступный, самый "понятный" для непро​фессионалов. Безусловно, каждому известно, что такое во​ображение (или фантазия) и как способность к нему прояв​ляется в деятельности и поведении людей.
И все же до создания целостной картины, рисующей нам механизм творческого акта в искусстве, вероятно еще далеко. Но вместе с тем, в теории и практике художествен​ного образования уже существует много способов развития творческого воображения, построенных на выделенных в психологии приемах и на интуиции.
Рассматривая эту проблему, мы должны постоянно иметь в виду, что воображение в художественной деятель​ности имеет несколько уровней проявления и соответствен​но может и должно формироваться на разных уровнях. Пер​вый самый простой, и потому именуемый часто поверх​ностным, уровень методик, построенных на базе использо​вания основных приемов творческого воображения. Их, как известно, выделено пять: агглютинация, аналогия, преуве​личение (преуменьшение), акцентирование, типизация.
Как из известного "склеить" неизвестное.
Первым и самым простым приемом творческого вооб​ражения считается "агглютинация" (от греческого) — скле​ивание. Проиллюстрировать механизм творчества на основе этого приема очень просто. Крупные части разнородных объектов соединяются, склеиваются вместе и получается новый объект, с новыми, ранее небывалыми, необычными свойствами. Таким способом рождено много сказочных персонажей, героев мифов и легенд: русалки, кентавры, ми​нотавры, драконы и тому подобное.
На основе этого приема можно разработать много ин​тересных, творческих заданий. Например: "Соединяя части разных животных, "сконструируйте" новое, несуществую​щее животное, с необычными, новыми свойствами".
Сначала его надо придумать, затем нарисовать и уже потом дать этому животному название. Все эти три этапа требуют творчества.
Очень важен вопрос о том, почему возникло то или иное сочетание. В психодиагностике есть даже специальная методика, позволяющая выявлять с помощью рисунков та​кого рода личностные особенности детей. Но у нас, в дан​ном случае, другие задачи. Поэтому мы с самого первого этапа — придумывания будущего изображения должны "вывести работу ребенка на уровень сознания". То есть предложить рисовать не то, что получится, а задумать кон​кретное изображение и его воплотить, согласовав в рисунке все несоответствия, возникшие на этапе планирования за​мысла.
Для этого можно ввести ряд дополнительных требова​ний, например: "создать необычное животное, которое бы одновременно было добрым, сильным, смелым, но не хищ​ным, умело бы бегать, плавать и летать". Эту задачу можно сформулировать и в более обобщенном виде, например, "создать живое существо для освоения космоса", "для несения особо сложной защитно-караульной службы на море" и др.
Можно, сохранив данный подход, перенести этот принцип создания нового в другую тематическую сферу. Например, расскажите детям о таком транспортном средстве, как амфибия. Оно рождено тем же путем. Пред​ложите сконструировать аналогичным образом технический объект с новыми свойствами: транспортное средство, пред​мет мебели или посуду.
Визуальные аналогии, или на что похожи облака.
Другой прием творческого воображения — аналогия. С визуальными аналогиями мы имеем дело практически по​стоянно. Разнообразные предметы, не имеющие строго за​данной природой формы, такие, как: облака, падающие те​ни, пятна краски и первые, еще неумелые детские каракули, пройдя через зрительное восприятие ассоциируются в на​шем мозгу со сходными реальными формами. Используя их, наше воображение создает определенные соотношения и связи.
Аналогии бывают связаны не только с формой и цве​том, но и с ритмом, со звуком (тембр, высота и др.) и дру​гими характеристиками. Аналогия считается одним из са​мых простых приемов творческого воображения, но вместе с тем создание аналогий — сложный процесс. Тем более, что реальный поиск аналогий идет в нашем мозгу на уровне! подсознания и мы сами не всегда готовы дать себе отчет в том, почему тот или иной предмет, звук, действие вызвали у нас ту или иную аналогию.
Потренируемся искать аналогии во внешних очертаниях разных объектов. Так, например, на прогулке можно дать задание детям понаблюдать за облаками — на что они по​хожи. Если удается создать необходимый настрой, задание вызывает большой интерес. Необходимо фиксировать коли​чество идей, их оценку можно провести по трем парамет​рам: количество идей (продуктивность), оригинальность и гибкость мышления.
Затем можно нарисовать облака так, чтобы они сохранили свои особенности и в тоже время напоминали необычное,  увиденное детьми сходство с какими-либо объектами.
В качестве исходного материала для подобных занятий в  дальнейшем могут служить самые разные предметы и явления: тени, блики, формы кустов, деревьев, корней, узоры на ковре,  языки пламени, паутина, пчелиные соты и многое другое.
Расскажи, на что похоже.
Углубить умения использования приема аналогии можно с помощью других специальных заданий. Например, дадим детям карточки, на которых содержатся сложные по  форме и цвету фигуры (рисунок 35). Задача — найти как можно больше аналогий с реальными изображениями ("на  что похоже"). Карточки можно поворачивать как угодно. Полученные идеи следует фиксировать. Например, младшие школьники в состоянии все их записывать. Оценивать идеи можно также по трем параметрам: продуктивность (коли​чество идей); оригинальность; гибкость (то есть насколько они разнородны по тематике).
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Данную работу можно видоизменить. Дайте детям за​дание найти одновременно несколько изображений на этих карточках. А затем — сочинить рассказ о том, что произо​шло или происходит с этими героями.
Биоархитектура и бионика, или где применяется аналогия.
Архитекторов и строителей многие века интересует проблема создания конструкций, сходных по своим эстети​ческим качествам и конструктивным возможностям с при​родными. Вглядываясь в удивительные по изяществу и прочности стебли растений, в замысловатые морские рако​вины, в тонкий, филигранный узор жилок древесного листа, люди стремились научиться у природы создавать та​кие же по своим эстетическим и функциональным характе​ристикам конструкции. Так на основе приема творческого воображения, названного аналогией, родилось направление в искусстве — биоархитектура.
Основная задача биоархитектуры — научиться строить у природы. Наше время добавило еще одну: может ли город быть частью природы, сохранив при этом все или хотя бы' основные блага цивилизации.
Задания по тематике биоархитектуры могут быть, на​пример, такими:
1. Рассмотрим шишку хвойного дерева (чешую рыбы и др.) и попытаемся найти, в каких произведениях ар​хитектуры использовался данный эстетический при​ем. Если детей обеспечить репродукциями наиболее известных произведений архитектуры: храмов рус​ского церковного зодчества (Покровский собор в Москве и др.); театров, жилых и общественных зда​ний (Театр оперы и балета в Новосибирске и др.)» то с этой задачей они вполне справятся.
2.  Можно дать и такое задание: "Подберите фотографии зданий, на форму которых оказал влияние пейзаж".
3. Нарисуйте, как будет выглядеть дом, который вы построили бы на берегу моря, в пустыне, на равни​не, в горах.
4. Как сконструировать высотную изящную башню, сделав ее не просто высокой и красивой, а еще и прочной, как стебель растения. Как "научить" ее поворачивать к солнцу те свои части, которые в этом нуждаются.
Создание фантастических проектов зданий, используя опыт природы, — интересная творческая задача. Эти здания дети могут не только рисовать, но клеить из бумаги или со​бирать из деталей конструктора.
Бионика — отрасль техники, применяющая знания о природе для решения аналогичных технических задач. В отличие от биоархитектуры, ее интересует не столько эс​тетические, сколько технические стороны природных яв​лений.
Она имеет давнюю историю. Еще Леонардо да Винчи, наблюдая за полетом птиц, пытался построить "орнитолет" — летательный аппарат с машущими крыльями.
В качестве заданий, представляющих это направле​ние творчества с детьми старшего дошкольного и млад​шего школьного возраста, можно использовать задания двух типов:
а)  найдите технические объекты, делая которые, люди пользовались аналогиями с живой природой;
б)   сконструируйте (нарисуйте) автомобиль (самолет, вертолет, пароход и т.п.), похожий на "божью ко​ровку", "щуку", "ежа" и др.
Преувеличение и преуменьшение.
И преувеличение, и преуменьшение в определенных случаях выступают как приемы творческого воображения. Таким путем можно создать нечто новое. Этот прием может быть наглядно продемонстрирован детям на примере рисо​вания карикатур, изучения специфики изображения сказоч​ных персонажей, героев мультфильмов.
В качестве задания для развития способности подмечать особенно характерные черты и детали, умело их преувеличи​вать или преуменьшать вполне пригодна задача нарисовать ка​рикатуру или шарж. Более простая задача такого рода — нари​совать карикатуру на героя сказки или мультфильма.
Подметить и подчеркнуть главное.
Умение подметить и выделить, подчеркнуть главное называется акцентированием. Это еще один из приемов творческого воображения. Он очень близок предыдущему, но при этом способе главное не преувеличение (преумень​шение), а подчеркивание самого важного для того, чтобы заострить на нем внимание.
Задания для развития:
а)  расскажи о самых характерных (главных) особенно​стях образа Деда Мороза (Кощея Бессмертного, Ба​бы-Яги, колобка, Ивана-царевича и др.), как ху​дожники, рисуя его портрет, изображают эти черты;
б)  нарисуй героя своей любимой сказки, подчеркнув главные черты характера, определяющие его образ.
Как создать типичный образ?
Самым сложным приемом творческого воображения, практически никогда не использующимся в техническом творчестве, но считающимся одним из самых главных в творчестве художественном, — является типизация. Задача создания типичного образа — подлинно художественная за​дача, но работа в этом направлении с детьми рассматри​ваемого нами возраста крайне затруднена. Для успешной деятельности такого рода, кроме высокоразвитой способ​ности аналитически мыслить, необходима способность к сопереживанию, эмпатии в ее высокоразвитой форме.
Но на определенном уровне с помощью специальных заданий эту, еще не раскрывшуюся в силу возрастных осо​бенностей, способность можно развивать. Детям можно предложить такого рода задания:
а)  сложив листок цветной бумаги определенным обра​зом, начинаем вырезать с детьми "снежинки", когда изображений накопится много,  можно провести конкурс — чья "снежинка" больше всех похожа на настоящую (детям следует рассказать, что в основе снежных кристаллов, так же как и большинства ми​нералов, лежит правильный шестиугольник);
б)  предложите детям схемы, изображающие человече​ские эмоции (рисунок 36). Задание: "Назовите, ка​кие чувства выражает каждое из изображений и скажите, какие выражения лиц (наиболее типичны) характерны для людей добрых, веселых, общитель​ных, ворчливых, злых, грубых и т. п.";
в)   нарисуйте врача, космонавта, моряка, шахтера (этот список можно варьировать), расскажите о своем ри​сунке, какие типичные черты вы выделили у пред​ставителей этих профессий.
Естественно, что данным списком не исчерпываются все направления, по которым могут разрабатываться мето​дики для развития способностей детей к творчеству на основе данного приема воображения. Так же как выше из​ложенными приемами творческого воображения не ограни​чивается описание механизма творчества. Развитию основы творчества, творческому воображению посвящены практи​чески все изложенные ниже материалы.
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Рисунок 36.
Угадай, что здесь изображено?
В процессе занятий изобразительным искусством с детьми мы часто используем самые разные техники и среди них много таких, которые дают труднопрогнозируемый или даже вообще непредсказуемый результат, Например, неко​торые виды монотипий, роспись керамики и многое другое. Эта замечательная возможность пластических искусств всегда недооценивалась в художественном обучении. А между тем при правильном использовании с помощью этого свойства можно эффективно развивать творческие способ​ности ребенка.
В качестве примера возьмем доступную, но при этом несколько "экзотическую" технику — акварельную моноти​пию. На небольшой листок плотной бумаги (чертежной или финского картона) нанесем крупной (№ 8—10) кистью ак​варель. И пока листок остается влажным и краски не успе​ли слиться в общий "непонятный цвет", наложим сверху такой же листок бумаги и крепко прижмем его ладонью. От тепла ладони часть краски полимеризуется и даст эффект, аналогичный тому, что вы видите на рисунках.
Разъединим листочки. У нас в руках два симметрич​ных ярких цветовых пятна. С этой задачей, после неболь​шой тренировки, прекрасно справляется даже дошкольник. Теперь самое главное — надо попытаться увидеть в этом цветовом пятне основу реального изображения и, доработав это "пятно", превратить его в сюжетный рисунок.
Таким образом можно сделать бесчисленное множе​ство "космических пейзажей", разнообразных картин ска​зочного леса и других интересных изображений. Причем эта задача, хоть и сродни сочинению рассказов и сказок, при​думыванию сюжетов рисунков, но все же значительно сложнее. Здесь требуется работа фантазии в разных направ​лениях и вместе с тем систематизация разных вариантов, их выбор и оценка. Без этого правильный выбор, а следова​тельно, и "фантастический шедевр" не создать.
Стереотипы цветового восприятия и как их преодолеть.
Язык цвета неоднозначен, и вместе с тем в сознании большинства людей прочно живут стереотипы его восприя​тия. Первый базируется на том, что определенные цвета вы​зывают у разных людей одни и те же эмоции, чувства, ассоциации. Если бы представления о чувствах, вызываемых разными цветами, у людей не были бы унифицированы, то художник, с его индивидуальным подходом к выражению) через цвет своих замыслов, был бы полностью недоступен и непонятен другим.
Поэтому педагоги-художники всегда заботятся о том, чтобы рассказать ребенку о теплых и холодных цветах, о том, какие цвета вызывают в сознании большинства людей активность, радость, а какие спокойствие и умиротворение. Использование ребенком этих знаний в собственном твор​честве повышает выразительные возможности детского ри​сунка, расширяет возможности восприятия самим юным ху​дожником различных явлений. Это, в свою очередь, влияет на развитие творческого потенциала ребенка.
Для развития ребенка в данном направлении педаго​гами разработано много заданий. Например: "Нарисуйте предметы, окрашенные в теплые и холодные цвета". Но значительно более популярны другие задания, тесно свя​занные с выразительными возможностями цвета. Самое распространенное из них — выразить заданное настроение цветом путем раскрашивания одинаковых контуров. Дайте ребенку две заготовки, на которых изображены контуры, например, сказочного дворца (контуры должны быть иден​тичны), и предложите цветом добиться того, чтобы один дворец стал "дворцом злого", а другой "дворцом доброго" сказочного героя (рисунок 37).
Рисунок 37.
Разнообразить и одновременно усложнить задание можно путем внесения изменений в изображения самих контуров и путем использования разнообразных, в том чис​ле и не только полярных ("добрый-злой", "смешной-грустный") настроений. Например, предлагаем контурное изображение птицы (корабля, самолета или др.) и даем за​дание: "Сделай так, чтобы одна птица была "взволнован​ная", а другая "спокойная" (рисунок 38).
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Рисунок 38.
Совершенствовать способность выражать свои чувства в полихромном изображении можно также вводя ограниче​ния на использование большого количества цветов. Пред​ложите ребенку нарисовать, например, два зеленых леса, но один лес пусть будет мрачным, а другой веселым и солнеч​ным. Постепенно, развивая ребенка в этом направлении, необходимо подвести его к мысли, что при общей правиль​ности закономерностей, закрепленных данным стереотипом восприятия цвета, сам по себе цвет в произведении изобра​зительного искусства может и должен использоваться очень разнообразно.
Взрослый художник, работая, как правило, не задумы​вается ни о том, какие краски между собой смешивать, ни о том, каким цветом в данный момент воспользоваться. У него все это получается естественно, само собой, "минуя сознание". Поэтому, например, изображая снег, освещен​ный закатным солнцем, он воспользуется не только белой краской, а рисуя траву или листву деревьев, не будет при​менять только зеленую. Художник не имеет стереотипа, от влияния которого страдают многие детские рисунки и даже сама способность ребенка объективно воспринимать действи​тельность.
Мы говорим уже о другом распространенном стерео​типе цветового восприятия. Назовем его — "стереотипом доминирующего цвета". Нередко, поправляя рисунки детей, мы внушаем им, что трава должна быть зеленой, небо — го​лубым, огонь — оранжевым и тому подобное. Мы привыкли к словесному определению доминирующего цвета предмета. В языке, даже таком богатом как русский, нет столько сло​весных обозначений, сколько существует оттенков цветов.
Этот стереотип влияет не только на изображение, но и на восприятие действительности. Если его в сознании ре​бенка не преодолеть, то он выступит фактором, тормозя​щим не только художественное, но и общее умственное раз​витие. Ребенок начинает видеть вместо свойственного, на​пример, той же траве, многообразия цветов и оттенков только — "зеленый", вместо сверкающего всеми цветами радуги снега только — "белый".
Умение правильно воспринимать доминирующий цвет вырабатывается у ребенка практически моментально (если он не имеет врожденной патологии), и это умение непре​менно должно быть сформировано. Но при этом следует иметь в виду, что это лишь первый, маленький шажок ре​бенка в мир цвета. Далее нам необходимо объяснить ему, что в определенных условиях "белые" облака могут стать серо-голубыми или красными, "белый" снег не только белым или голубым, но и синим, и розовым, "зеленое" дерево черным или синим.
Способность, преодолев стереотипы, адекватно и максимально тонко воспринимать действительность — одна из важнейших характеристик творчески мыслящего человека.
Как улучшить внимание и память.
Рассмотрим несколько методик, позволяющих развивать у детей память и внимание. Для тренировки механи​ческой памяти можно использовать игру с запоминанием и воспроизведением цифр, которую мы рассматривали в раз​деле "Действовать в уме". Вместо цифр, по аналогии можно использовать слова или слоги. Например:
а) конь; игра; картина; робот;
б) луна; трава; утро; самолет; дом;
в)  ла; во; ги; се; кю;
д) ку; ле; фа; пы; ри и другие.
Задание: повторить в прямом и обратном порядке.
Согласно данным разных исследований, объем памяти у обычного человека равен магическому числу 7 (±2). Это число единиц информации, которое люди удерживают в па​мяти. Магическим это число называется потому, что в этих пределах находится объем внимания и восприятия. Есте​ственно, что у одаренного ребенка объем памяти может быть и больше. Играя в подобные игры, вы можете узнать) одновременно, каков объем памяти у детей с которыми вы работаете, сколько единиц информации (цифр, слов, слогов) каждый из них способен удерживать в памяти одновремен​но.
Хороший способ развития словесно-логической памя​ти — запоминание и воспроизведение небольших отрывков из сказок и рассказов.
Для развития зрительной памяти и внимания можно
использовать чешскую игру "пексессо". Если невозможно ее купить, то можно сделать самостоятельно. Для этого надо подобрать парные (абсолютно идентичные) картинки в ко​личестве от 15 до 30 штук. Наклеить их на одинаковые лис​точки картона. Материалом могут служить плакаты "азбу​ка", различные игры типа — "лото".
Играют так: карточки располагаются на столе вниз изображением. Участники игры (их может быть от 2-х до 5) по очереди поднимают по паре карточек. Подняв пару, по​казывают картинки всем, а затем либо кладут их на место, либо, если картинки парные, забирают их себе. Выигрывает тот, кто наберет к концу игры (когда все карточки будут разобраны) большее количество пар.
Задача может быть усложнена, попробуйте на картонные заготовки наклеить не картинки, а парные абстрактные фигу​ры из цветной бумаги. Выиграет тот, кто лучше всех запоми​нает силуэт фигуры. Аналогично можно сделать парные кар​точки с кружочками (квадратиками) разных цветов и оттенков.
Как анализировать зрительный образ.
Для тренировки этой способности можно воспользовать​ся рисунками типа — "найди различия" (10—12 различий). Но существуют и более сложные задачи, одна из них представлена на рисунке 39. Задание ребенку — "найди два одинаковых квадрата. Это задание требует в первую очередь аналитическо​го мышления, более свойственного точным наукам.
Синтетическое мышление, более необходимое в искусстве, выявляют и развивают задания другого рода, например, такие как на рисунке 40. Задача ребенка разобраться в хитросплетении линий и составить, используя их целостные образы — художественные изображения героев басен И. А. Крылова: «Лиса и виноград" и "Ворона и лисица". При некоторой внеш​ней схожести эти задания имеют, как видим, принципиальные отличия.
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Хорошую возможность для развития способности ана​лизировать зрительный образ дают задания-рисунки с на​меренно сделанными ошибками. Внимательно рассматривая рисунок, ребенку надо найти эти несоответствия.
Более сложная и вместе с тем более близкая собствен​но художественным задача — найти в сложных формах (изображения птиц, деревьев, животных людей и др.) со​ставляющие их более простые формы: шар, конус, куб, ци​линдр и др. Интересной может быть задача нарисовать изо​бражения людей, животных, растений, используя только простые геометрические тела. Эта задача развивает способ​ность мыслить аналитически, учит воспринимать форму и объем.
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Знакомимся с понятиями: "образ" и "силуэт".
Данные задания представлены на рисунках 41—43. Де​тям необходимо найти, какой силуэт соответствует изобра​жению спортивного автомобиля; какой силуэт соответствует |изображению  груши, ветке яблони.
Как линии и пятна воссоздают объем.
Как художник создает на плоскости ощущение объема. Задайте этот вопрос детям, и он может стать хорошим поводом для проведения ими небольшого самостоятельного исследования. Расскажите, о том, что одной из главных за​дач художника всегда была задача выразить свою идею ми​нимумом средств.
Это исследование создаст хорошую почву для изучения  таких явлений, как светотень, линейная и воздушная перспектива.
Составьте несложный натюрморт из нескольких предметов, подобный тому, что изображен на рисунке. Теперь с по​мощью подсветки надо добиться того, чтобы тень и свет были) четко выражены. Задание детям:  "Нарисуйте контуры фигур,
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Рисунок 42
 образующих натюрморт, и уберите полутона, оставив только свет и тень, границу между ними надо отметить четко".
В результате такого эксперимента может получиться интересная декоративная композиция (рисунок 44).
Изучаем понятия: "форма" и "объем".
Перемещения в пространстве воображаемых предметов, вращение, совмещение, а также собственное мысленное пере​мещение вокруг воображаемого объекта — дело не простое. Многие из представленных на рисунках задач, вполне по си​лам не только младшим школьникам, но и дошкольникам.
Основное содержание мыслительной деятельности при решении данных задач составляет воссоздание образов изображенных предметов и различные мысленные операции с этими образами.
Разверни листок бумаги.
Задачи этой группы максимально приближены по со​держанию основных мысленных действий к более простому наглядно-действенному мышлению.
Покажите детям приготовленный заранее квадратный листок цветной бумаги (размером примерно — 15x15 см). Сверните его пополам у них на глазах так, как показано на рисунках 45 и 46. Затем, также на глазах у детей, вырежьте ножницами из середины этого листочка прямоугольник, подобный тому, что изображен на рисунке 45-А. Не разво​рачивая листок, попросите детей нарисовать, как он будет выглядеть, если его развернуть. Посмотрев и оценив работы детей, разверните листок.
Задания, представленные на рисунках 45-46, анало​гичны и направлены на развитие и закрепление данных умений. Эти задачи можно решать как индивидуально, так и всем классом (группой), фронтально.
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Рисунок 44.
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Работа существенно усложнится если свернуть такой же квадратный листок не вдвое, а вчетверо (рисунки 47-49). Методика в основном та же, что и в предыдущем случае. Следует только иметь в виду, что момент сворачивания листка должен быть виден каждому ребенку, и обязательно разъясните, какую часть, внутреннюю или внешнюю, вы разрезаете.
Пользуясь данным принципом, не сложно придумать много собственных задач такого рода. Можно также на уро​ках труда при вырезании узоров и снежинок устроить кон​курс по их мысленному разворачиванию.
Развертка коробки.
На плакате фломастером либо мелом на доске нари​суйте коробки и их развертки так, как показано на ри​сунках.
Первая задача — рисунок 50 - наиболее проста: не​обходимо найти, какой коробке соответствует представ​ленная развертка (№ 2, которым она обозначена, и будет ответом).
Следующая задача этой группы (рисунок 51) пред​полагает нахождение развертки, из которой склеена изоб​раженная коробка. Несколько сложнее задача на рисун​ке 52, ее основной вопрос звучит так: "Какая коробка не похожа на развертку?"
Кто что увидит?
Эти задачи предполагают собственное мысленное перемещение в пространстве. Первая задача, изображен​ная на рисунке 53, наиболее проста — посмотрев на ри​сунок, ребенок должен ответить: какую часть кубика уви​дит кот, какую ежик, а какую ворона. Правильный ответ надо нарисовать в тетради.
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Рисунок 51,
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Рисунок 52.
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Рисунок 53.
Сложнее задачи на рисунках 54 и 55. В задаче 54, по​смотрев на изображение дворца, построенного из деталей строительного конструктора, надо показать, с каких сторон изображен этот дворец на рисунках. На рисунке 55 - изоб​ражения египетских пирамид и небольшой церковной по​стройки, задание то же — показать, с каких сторон изобра​жены эти объекты на рисунках.
Для успешного решения этих задач надо в уме воссоз​дать образ изображенного объекта и, мысленно переме​щаясь вокруг него, найти точки, с которых сделаны эти изображения. Это, как показывает опыт, не простая для младшего школьника, но вполне решаемая проблема.
Решая задачу на рисунке 56, надо ответить на вопрос: кто нарисовал эти портреты Буратино? Обязательно просите детей объяснить свой выбор. Вербализация решения, в дан​ном случае, поможет понять задачу тому, кто ее не решил либо решил неправильно. Полезно это и ответившему правильно — объясняя решение, он сам его лучше осознает и поймет.
Подбери фигуре пару.
Каждой фигуре из тех, что представлены на рисунках 57—60, надо подобрать пару, вместе с которой она образует куб. Многим детям знакомы подобного рода задания по играм с различными наборами конструкторов. Если решать эту зада​чу на уровне практических действий, то есть подбирать пары фигур (аналогичных нарисованным), сделанных из пластмассы или дерева, то задание становится настолько простым, что с ним справляются даже дети младшего дошкольного возраста. Мысленное перемещение, вращение, сопоставление и стыков​ка изображенных деталей значительно сложнее, это требует уже серьезных интеллектуальных усилий. Но при этом данные задачи вполне по силам младшим школьникам. Большинство детей решают их легко и с интересом.
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Рисунок 55.
Рисунок 56 -
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Рисунок 60-
Для фронтальной работы с этими задачами нужны специальные плакаты. Но можно, сделав ксерокопии этих рисунков, подготовить карточки для индивидуальной рабо​ты. Ответ ребенок может написать, поместив пары букв (или цифр), которыми обозначены нарисованные фигуры, например, рисунок 58: А-В; Б-Д; Г-Ж; Е-3.
Скульптура из бумаги, или как развивать объемно-пространственное мышление.
И педагоги, и даже дети знают о том, что обычный бумажный лист способен к сказочным превращениям. Од​нако эти его свойства принято рассматривать обычно с двух сторон — с точки зрения художественного воспитания и трудового обучения. А между тем этот вид творческой дея​тельности является эффективным средством развития мыш​ления ребенка, и прежде всего того, которое называется объёмно-пространственным.
Волшебные ленты — так названа первая группа зада​ний этого цикла. Задача ребенка — придумать как можно больше композиций из бумажных лент. Для того, чтобы ре​бенок смог это сделать, необходимо, предварительно заго​товив ленты из плотной цветной бумаги, быстро сделать несколько работ на глазах у детей. Естественно, надо ре​шить заранее, что вы будете делать, и, помните о главном, — никаких выкроек, чертежей, размеров. Только импровизация!
Прекрасным источником идей для создания компози​ций такого рода могут служить насекомые. Увидев, как в ваших руках из бумажных колечек рождаются муравьи, жу​ки, стрекозы, а также панно с изображениями узоров или животных, дети сами увлекутся конструированием. Поощ​ряйте самые оригинальные идеи, обязательно оценивайте оригинальность, гибкость и продуктивность мышления.
Задание станет более серьезным и ориентированным на практические цели, если работу повернуть в другое русло.
Назовем его "Кузница". Заготовьте бумажные ленты (шири​ной 0,5 см) из плотной чертежной бумаги и покрасьте и; черной тушью. У нас в руках прекрасный материал для "кузнечного дела". Из этих бумажных лент можно делать: эскизы ажурных, кованых решеток, подсвечники, различные декоративные изображения (см. рисунки 63—64).
Веселые портреты — так мы назвали следующую тему На основе обычного бумажного цилиндра, используя минимум средств, надо создать художественный образ. Это мо быть, как видно на рисунках, и мушкетеры, и пираты, маркизы, и морские капитаны. Если цилиндр сделать большим, из него может получиться оригинальная маска для карнавала или участия в спектакле.
При проведении этой работы педагогу очень важно но зацикливать собственное внимание на формировании oперационных аспектов художественно-трудовой деятельности! ребенка, а больше заботиться об образности изображения/ его выразительности, о способностях ребенка творчески работать с объемом.
Лаконичность самого бумажного цилиндра и используемых для построения образа элементов (уголки, ленты. плоские элементы из цветной бумаги и др.) создают пpeкрасную почву не только для объяснения того, что именуется в искусстве стилизацией, обобщением, но и для aктивизации детского мышления.
Как создать образ при данном минимуме средств? Эта внешне простая, но сложная, с точки зрения развития мыш​ления, задача способна мобилизовать весь интеллектуальный потенциал ребенка.           
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Рисунок 61.
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Те же бумажные цилиндры — прекрасный материал для конструирования декоративных фигурок животных и людей. Большой простор для творчества дают в этом плане образы героев известных сказок: Карабас-Барабас, Буратино, Айболит и многие другие. Бумажные конусы на рисун​ках изображают обитателей подводного царства, но это во​все не означает, что ничего другого из них сделать нельзя. Напротив, их выразительно-изобразительные возможности практически безграничны. Это же относится и к бумажным коробкам, как сделанным собственными руками, так и к бывшим упаковкам.
В психологии мышления такого рода задачи называются дивергентными, они предполагают при одних и тех же услови​ях множество правильных ответов. Есть и другие задачи, назы​ваемые "конвергентными" — или иначе — логическими (рассчитанные на однонаправленное мышление). В этих зада​чах правильный ответ только один. В традиционном, школь​ном обучении используются в основном задачи второго типа.
Изобразительная  деятельность  выгодно   отличается тем, что художественные задания практически все — дивер​гентные. Иначе говоря, ориентированные на подлинно творческое мышление. Они позволяют на один и тот же во​прос давать не один, а много ответов, и все могут считаться правильными. А оцениваются, в таких случаях: продуктив​ность (количество идей), оригинальность, гибкость мышле​ния, способность к разработке идей (рисунки 65—72).
Рельеф из бумаги.
Рельефы можно делать не только из пластилина, гли​ны, дерева или мрамора, но и из обычной бумаги. Жизнь рельефу дает свет. Бумажный рельеф строится на пластиче​ских возможностях белого бумажного листа, по поверхности которого луч света может плавно скользить, а может и резко ломаться.
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Рисунок 67,
Рисунок 68.
Рисунок 70.
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Рисунок 72.
Большое количество заданий для детского творчества можно разработать на основе данной техники. Одно из них — "Сказочный город". На лист ватмана, выступающий в роли основы, наклеиваются цилиндры, бумажные уголки, конусы! призмы, пирамиды, ленты ... Все это можно деликатно де​корировать цветной бумагой. И сказочный город готов. Работу лучше всего выполнять коллективно (рисунок 73).
Задание усложняется и становится более увлекательным, если двум-трем объединившимся для работы детям даются некоторые ограничения, их надо соблюсти при создании композиции. Например, рельеф, изображающий город, должен быть выгнут из одного, цельного листа бумаги. Это заставит четче продумывать композицию и детально |проработать силуэт.
В технике бумажного рельефа можно делать и сюжетные изображения и даже портреты.
Рисунки по точкам.
Интересное задание для развития творческого мышления — "рисунки по точкам". Чтобы его провести, надо сначала сделать заготовки. Для этого нарисуйте на листочке бумаги 5—7 точек. Их взаимное расположение может быть любым. Теперь эту заготовку размножим.
Сделать это можно разными способами. Лучше всего размножить с помощью ксерокса. Но если воспользоваться! такой сложной техникой нельзя, можно применить в этих целях обычную копировальную бумагу или, сложив листочки стопкой, проколоть их шилом.
Теперь попробуем выполнить такое задание: "Нарисовать как можно больше разных предметов, используя эти точки". Но есть в этом задании несколько ограничивающих условий:
а)  задействованы должны быть все точки, .
б) изображение должно быть нарисовано одной линией,
в)  линия не должна проходить дважды по одному месту.
 Оцениваем, как и обычно, в заданиях такого рода:
•  продуктивность (количество сделанных рисунков);
•    оригинальность мышления — необычность рисунков
•   гибкость мышления — способность использовать при составлении изображения самые разные, в числе и далекие друг от друга по содержанию стратегии.
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Рисунок 73.
Фантастические образы из деталей строительного конструктора.
Строительный конструктор — любимая игрушка многих дошкольников. Привлекателен он и для младших школьников. Особенно, если его детали сделаны из "живого материала" — аккуратно обработанного дерева. Но и ярко «окрашенный, пластмассовый конструктор также имеет ряд своих достоинств.
Детали строительного конструктора способны стать основой для увлекательных игр, развивающих не только xyдожественные, пластические способности, но и такие глубинные психические новообразования как способности творчеству и логическому мышлению. Это может быть до​стигнуто лишь при условии ориентации ребенка на решений сложных разноплановых художественно-конструкторских задач.
Традиционны в этом деле — дворцы, башни, мосты.  Конструктор-то — "строительный", а понятие " строительство" тесно связано, в наших представлениях, с градостроительством, сооружением зданий, мостов, дорог (рисунок 74).
Попробуем сделать то, что обычно не делают, или делают очень редко. Например, сконструируем технический объекты: пароход, паровоз, вездеход, автомобиль, самолет  Варианты таких конструкций вы видите на рисунке 75. Задание усложнится, если мы введем ограничение — использовать минимальное, но достаточное для создания необхо​димого образа число деталей.
Теперь точно так же, по тем же правилам, попробуем дать другое задание: "Сконструируйте как можно больше стилизованных, декоративных изображений животных". На рисунке 76 представлены образцы таких изображений, ис​пользуя их, или создавая собственные, помогайте ребенку на первых порах: для начала что-то можно сделать вместе, показав некоторые приемы использования деталей в изобра​зительных целях.
Из деталей строительного конструктора можно делать и объемные, сюжетные картинки. На рисунках 77и 78 вы видите сюжеты: "Собака и будка"; "Пожарная вышка и по​жарный автомобиль"; "Корабли и порт", "Рыцарь и замок". Предложите ребенку придумать собственные сюжеты и во​плотить в этом непривычном материале. Задание это очень трудное. Оно может служить действенным средством как для проверки, так и для развития творческого, объемно-пространственного мышления.
Устный лабиринт.
Хорошо развивают способность действовать в уме за​дания, объединенные в группу под названием — "устный лабиринт". На листочке бумаги в клетку нарисуйте изобра​жения по типу тех, что изображены на рисунке 78. В начале с детьми проводим тренировку. Они на своих листках в клетку рисуют под вашу диктовку несложные изображения. Условия диктовки необходимо прежде разъяснить.
Например, вы говорите: " ... Одна клеточка вверх, одна вправо, одна вниз, одна влево". В итоге должен получиться квадрат. Затем предложите детям отложить карандаши и ручки и, мысленно следуя за вашими словами, строить изображения в уме. После завершения диктовки предложите каждому нарисовать то, что получилось у себя на листочке.
Если у многих изображения не получились, разрешите взять карандаши в руки и выполнить это задание под вашу диктовку. Затем снова предложите, мысленно следуя за вами "рисовать" новую фигуру в уме.
Комбинаторные способности, или как составить много ин​тересных изображений.
Существует много детских игр, в комплекты которые входит много простых геометрических фигур из пластмасс картона или фанеры. Для развития комбинаторных способностей — это прекрасный материал. Предложите детям ее ставить как можно больше самых разных изображений, используя эти простые фигуры. Оцениваем работу по трем параметрам:
а) продуктивность (количество идей;
б) оригинальность;
в)     гибкость мышления (чем меньше изображений одного класса, тем выше показатели).
Задание будет интереснее, если его результаты материализовать. Нарежьте с детьми из цветной бумаги можно больше треугольников, квадратов, кружков, ромбиков и других фигур. Затем сложите из них как можно больше необычных, интересных изображений. Наклейте их на лист картона или плотной бумаги, используя обычный "клеящий карандаш", и огромное количество идей не только материализовано, но и надолго закреплено (рисунок 79). 
Задание будет интересней и полезней, с точки зрения развития творческих способностей, если кроме (или вместо  обычной цветной бумаги будут использованы разные материалы: изрезанные цветные картинки из старых журналов кусочки ткани, пуговицы, листья деревьев и многое другое.
[image: image53.jpg]



[image: image54.jpg]



[image: image55.jpg]O
[L




Рис. 74,
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Рисунок 75.
Рисунок. 76.
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Рисунок 77
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По продуктивности, как показывают наши исследова​ния, высоких результатов добиваются дети с хорошо разви​той способностью классифицировать. Они обычно выраба​тывают стратегию, например, "здания", и делают жилой дом, магазин, дворец, кинотеатр и т. п., или "деревья" - и составляют изображения: елки, дуба, березы и др. Показате​ли по гибкости оказываются не высокими, но продуктив​ность и оригинальность, как правило, очень высоки. Дети мыслящие хаотично обычно делают домик, дерево, кошку, солнце и, как правило, поток идей иссякает.

Трудно ли решать логические задачи.
Великолепная гимнастика для ума — логические зада​чи. Начнем с графических (невербальных) логических задач. Первая группа построена на мыслительной операции, назы​ваемой сериацией. Суть этой операции составляет устано​вление последовательных взаимосвязей, упорядочивание различий. Простейший пример сериации - сбор малышом простейшей пирамиды. На уровне предметно-простран​ственных действий данная операция очень проста, однако на вербальном уровне или с использованием геометриче​ских фигур и различных символов она может быть очень сложной (рисунки 81-82).
Прикладное, практическое значение овладения этой операцией трудно переоценить. Она лежит в основе пони​мания и правильного обращения с различными шкалами, измерительными инструментами. Сериация также, лежит в основе представлений о порядковом числительном, такие сложные математические понятия, как арифметическая и геометрическая прогрессия, имеют в основе своей данную интеллектуальную операцию.
На рисунках представлены задачи для развития у ре​бенка этой интеллектуальной операции. Задание в каждой задаче одно — нарисуй, вместо точек, пропущенную фигуру.
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Другая группа родственных задач требует действий, напоминающих действия с дробями. Найди и нарисуй чет​вертую фигуру. Для того, чтобы понять принцип их реше​ния, достаточно просто посмотреть на рисунки 83—86.
Во многом напоминают предыдущие задачи, требую​щие умения находить закономерности в расположении де​вяти и более фигур. Эта группа задач представлена на сле​дующих рисунках 87-92.
Вербальные логические задачи, как правило, очень трудно решаются, но для развития способности к логи​ческому (конвергентному) мышлению они необходимы. Попробуем решать их в уме, на слух:
1.    Маша поет лучше Кати. Катя поет лучше Нади. Кто из девочек поет лучше всех?
2.      Вова бегает хуже Миши. Миша бегает хуже Сережи. Кто из мальчиков бегает хуже всех?
3.   Рекс лает громче Бима. Рекс лает тише Барбоса. Кто лает громче всех?
4.   Антоша читает хуже Коли. Коля читает хуже Лены. Кто читает лучше всех?
5.    Если бы мышь была тяжелее ел они и легче Медведя. Кто был бы легче всех?
6.    Если бы синица летала лучше орла и хуже воробья. Кто летал бы лучше всех?
7.     Артем сильнее Димы, веселее Юры и старше Пети. Артем печальнее Димы, слабее Пети и младше Юры. Кто самый веселый, кто самый сильный, кто старше всех?
8.    Мурка бегает быстрее Барсика, прыгает выше Ры​жика и мяукает громче Мурзика. Мурка прыгает ху​же Барсика, мяукает тише Рыжика и бегает медлен​нее Мурзика. Кто бегает медленнее все, кто прыгает ниже всех, кто мяукает тише всех?
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Эти задачи очень трудны для действий в уме, но все же многие дети с ними успешно справляются. Если же не получается в уме, можно решать, последовательно записывая, с помощью значков "больше — >" и "меньше — <".
Принципы симметрии.
Закон симметрии — один из законов развития живой неживой материи. В результате даже очень простых наблюдений несложно это заметить. Бабочки, грибы, лист растений, лицо человека и формы всех других живых объектов подчиняются данной закономерности. Для того, чтоб! дети уяснили эту закономерность и одновременно развит вали кисть руки (мелкую моторику), очень часто используй ют задания типа "Нарисуй вторую половину рисунка".
Но предмет может иметь не одну, а несколько или же множество осей симметрии, например, цветок или кристалл. Поиск осей симметрии в изображениях и реальных объектах — интересный и очень полезный путь изучен* законов строения реальных природных и идеальных — гeoметрических форм.
В качестве приема, объясняющего, как может появиться не одна, как у нарисованной бабочки или древесного листа, а много осей симметрии, подойдут изложенные выше задания на мысленное разворачивание сложенного и надре​занного определенным образом листочка цветной бумаги.
Исследование природных форм.
Способность видеть необычное, интересное, эстетически совершенное в том, что остается незамеченным для других, — одна из основных личностных особенностей xyдожника и любого творческого человека вообще. Бесконечные возможности для развития этой способности дает поиск эстетически совершенных природных композиций.
Эстетическое совершенство природных форм есть в значительной мере результат нашего к ним отношения. Ведь природа не заботится об эстетическом совершенстве, создаваемого ею. Но при этом именно природа — главный учитель любого художника.
Полезными и чрезвычайно важными не только для эс​тетического и художественного, но и в целом для творче​ского развития ребенка являются задания по нахождению особенно интересных в художественном отношении при​родных форм. Создание композиций из различного природ​ного материала — наиболее распространенный путь реше​ния данной проблемы. Но для этого могут быть использо​ваны, например, и такие задания: "Составьте декоративную композицию, используя особенности форм морских рако​вин"; "цветов растений"; "морских волн"; "нарисуйте деко​ративную композицию на основе изучения "рисунка" стро​ганной доски".
ГЛАВА III.4. СЛОВО И ТВОРЧЕСКОЕ МЫШЛЕНИЕ
Специальные исследования и педагогическая практика свидетельствуют о том, что мышление и творческие способ​ности активно формируются и ярко проявляются в речи ребенка, в различных формах его вербального творчества. Де​ти любят придумывать новые необычные слова, находить неожиданные способы использования отдельных слов и целых языковых конструкций для обозначения действий или явлений, охотно, с увлечением сочиняют истории, сказки, | рассказы и даже пишут стихи.
Проблеме взаимной связи мышления и речи ребенка посвящено много серьезных исследований. Но при этом на уровне практики эта проблема представлена в меньшей сте​пени. Так не подлежит сомнению факт, что ранним прояв​лениям вербального творчества детей (придумыванию  слов, сочинительству и др.) традиционно меньше уделяется вни​мания со стороны педагогов и родителей, чем, например, детским рисункам, попыткам петь или музицировать.
При этом вряд ли может быть оспорено положение о том, что словесное творчество для развития творческого потенциала ребенка - средство не менее ценное, чем изобразительная деятельность или музицирование. В данной главе изложен ряд методик, позволяющих развивать различные стороны интеллектуальных и творческих способностей детей с помощью слова.
Как придумать заглавие к рассказу.
Особой и при том очень важной частью литературного  творчества было и остается придумывание заголовков. Заго​ловок должен кратко и емко выражать суть текста одной фразой или даже одним словом. Эта же способность лежит в основе составления схемы текста. Чем более она развита, тем легче ребенком воспринимаются и усваиваются различ​ные тексты.
Хорошим материалом для этих занятий могут служить следующие рассказы:
Нет в лесу того раздолья, как на поле; но хорошо в нем в жаркий полдень, И чего только не насмотришься в лесу! Высокие, красноватые сосны развесили свои иглистые верши​ны, а зеленые елочки выгибают свои колючие ветви. Красует​ся белая, кудреватая березка с душистыми листочками; ' дрожит серая осина; а коренастый дуб раскинул шатром свои вырезные листья. Из травы глядит беленький глазок земляники, а рядом уже краснеет душистая ягодка.
Белые сережки ландыша качаются между длинными, гладкими листьями. Где-то рубит крепконосый дятел; кри​чит жалобно желтая иволга; отсчитывает года бездомная кукушка. Серый зайчик шмыгнул в пусты, высоко между ветвями мелькнула пушистым хвостом цепкая белка. Далеко в чаще что-то трещит и ломится: уж не гнет ли дуг косо​лапый Мишка?
(В лесу летом. К. Д. Ушинский)
Чижа захлопнула злодейка-западня; 
Бедняжка в ней и рвался, и метался, 
А Голубь молодой над ним же издевался. 
"Не стыдно ль, - говорит, - средь бела дня
Попался!
Не провели бы так меня: 
За это я ручаюсь смело ".
 Ан, смотришь, тут же сам запутался в силок.
И дело! 
Вперед чужой беде не смейся, Голубок
(Чиж и голубь. И. А. Крылов)
Одному мужику хотелось есть. Он купил калач и съел  -  ему все еще хотелось есть. Купил другой калач и съел - ему во еще хотелось есть. Он купил третий калач и съел - ему ее еще хотелось есть. Потом он купил баранок и, когда одну, стал сыт.
Тогда мужик ударил себя по голове и сказал: "Экой, дурак! Что ж я напрасно съел столько калачей? Мне бы надо сначала съесть одну баранку ".
(Три калача и одна баранка. Народная сказка)
Вытаяла возле бора тропинка сухая, и рядом с ней шумит ручей: так вдоль опушки по солнцепеку и бегут, уходя даль, ручей и тропинка, а за ручьем на северном склоне среди  хвойных деревьев лежит сибирский таежный нетронутый снег.
(Ручей и тропинка. М Пришвин)
Задание детям — подобрать к рассказу как можно больше заглавий, отражающих их содержание. Они могут быть очень разными, при этом фиксируя заголовки, предлагаемые детьми, обращайте внимание на предпочтения каждого ребенка. У кого-то названия будут суховатыми, про​диктованными формальной логикой, например, к первому рассказу — "Летний лес", или образными, эмоциональными "Сказки летнего леса". Поощряйте ребенка к созданию максимального числа заголовков.
Расскажи, но... покороче.
Эта коллективная творческая игра очень полезна _ развития четкости и организованности мышления. Детям предлагаются рассказы, похожие на предыдущие. Задача — пересказать рассказ, но при этом его нужно максимально сократить. Естественно, что это надо сделать так, чтоб осталось главное и ушло второстепенное. Победителем становится тот, чей рассказ будет самым коротким, но отра​жающим главную мысль.
Расскажи другими словами.
Каждому известно - мысль, которую мы хорошо по​нимаем, без труда можно выразить разными словами. Вы​ражение мысли другими словами выступает как индикатор понимания чего-либо и как средство развития этого самого понимания. Ведь переводя ту или иную мысль, например, с "языка взрослых" на "язык маленьких детей" (или наобо​рот), ребенок демонстрирует не только то, что он эту мысль понял, здесь работает и правило Яна Амоса Коменского: "Обучая других - обучаешься сам".
Тренировать эту способность лучше всего в условиях коллективной игры. Она напоминает предыдущую, только задание несколько иное. Детям предлагается несложная фраза, например: "Миша сегодня хорошо подготовился к урокам"; "Мы скоро пойдем гулять в парк"; "Скоро у нас будет отмечаться праздник Нового года". Задание - выра​зить мысль другими словами, не искажая смысла.
Вариантов высказываний должно быть много. Оцени​ваем, в данном случае, не только их количество (продук​тивность мышления), но и то, насколько кратко и точно высказана мысль.
Геометрия из слов.
Для совершенствования умения классифицировать, а также для развития комбинаторных способностей хорошим средством являются упражнения с использованием особого написания слов. Самое простое задание в этом ряду — "сос​тавь лесенку из слов". Задача заключается в том, чтобы из названий животных составить лесенку, подобную той, что вы видите на рисунке 93, а на рисунке 94 лесенка из слов, обозначающих школьные принадлежности.
Другое задание - "лесенка с подсказкой". Несмотря "подсказку", это задание сложнее. Надо заполнить клетки буквами так, чтобы получились зашифрованные слова.
[image: image77.jpg]TBOPYECKMIi NOTEHUWaN NUYHOCTH: pa3suTHe U obyuenne

rlo[p[k]a T
o P rlyln
1 K 3la|m[o]k
o a Mlalr
cla[nJoln H





Рисунок 97
Придумай слова,
или как комбинировать элементы знаковых систем.
Двигаясь по кругу, надо составить как можно больше слов. Добавлять буквы запрещается.
[image: image78.jpg]



[image: image79.jpg]Pucymok 93. PucyHok 94.
1 c c H i
1 o c r
T M H c c a
5 n A c a a
[c ¢ H
PucyHok 95, PucyHok 96

Crenyiollee aHaTOTHYHOE 3aHATHE — MHMKPOKPOCCBOPI
Tlone3Ho He CTOMBKO pasraiblBAHHE TaKMX KpPOCCBODJIOB
CKOJIBKO HX COCTaBJICHHE. |





А это задание называется "колесо приставок". Оно
предложено известным педагогом М.Р. Львовым. Внешне оно очень похоже на предыдущие и оно также, как и предыдущие задания, ориентировано не столько на художе​ственное творчество, сколько на развитие лингвистических способностей и вербального мышления.
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Рисунок 99.
Выполняя это задание, нужно составлять слова из букв, написанных в кружочках. Соединять буквы можно по стрелкам, в любом направлении. Задание то же — составить как можно больше слов.
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Рисунок 100.
Как составить палиндром.
Палиндромом называют слово или фразу перевер​тыш. Например, слова: "дед", "наган", "заказ" , "казак" -читаются одинаково в обе стороны. Специалисты утверж​дают, что самое длинное слово-палиндром в русском языке состоит из семи букв, например - "ротатор". Са​мое короткое из одной буквы, например, междометия или восклицания - "А!" и "О!". Палиндромами могут быть и целые предложения, а также рассказы и стихи. Составле​ние палиндромов - хорошее задание для развития ком​бинаторных способностей.
Для того, чтобы привлечь детей к этому заданию, можно привести примеры составления палиндромов. Замечательные образцы составлены Евгением Гиком: "Аргентина манит негра" (а в ответ: "Аргентинец ценят негра"); "Торт с кофе не фокс​трот"; "Кит на море романтик"; "Не гни папин ген"; "И любит Сева вестибюли"; "Лилипут сома на мосту пилил"; "А луна ка​нула"; "Лихач, а хил"; "Ковал поп поплавок" и другие.
Это упражнение позволяет расширить словарный запас и кроме того учит подбирать слова и неожиданно их ис​пользовать, что очень важно в творческой деятельности.
Каркас из букв.
В основе этого задания лежит свойство согласных букв "образовывать скелет, каркас слова". Если, например, вы​черкнуть из текста все гласные буквы то его часто очень просто восстановить. В качестве примера рассмотрим такие предложения: "Кот ловит мышь" и без гласных: "К...т Л...В...Т М...Ш..."; или: "Школьник пишет в тетради" -
"ШК...ЛЬН...К П...Ш...Т В Т...Тр...Д...".
Для начала возьмем одну букву "л" в качестве каркаса, образующего разные слова: аул, ил, июль, улей, аллеи, лилия и др. Воспользовавшись в качестве каркаса буквами: в; л; с  -
можно получить слова: слово, волос, соловей, слава, сословие, вальс, Василий и другие.
Оценивается в этом задании прежде всего продуктивность - большое количество правильно подобранных слова также их оригинальность.
Составляем предложения.
Данное задание предполагает составление предложений из слов не только не связанных между собой по смыслу, но даже, напротив, очень далеких по содержанию. На​пример: компьютер, галактика, муравей (или — утро, рас​сказ, автомобиль и т.п.). Задание — составить как можно больше предложений, включающих эти слова. Наверное са​мый простой вариант — "Муравей с помощью компьютера путешествует по галактике". Подобная ситуация возможна сказочном сюжете. Более сложный вариант достигается путем введения новых объектов, например: "Ученым удалось сделать компьютерную модель муравья для изучения, с ее по​мощью, галактики".
Но особенно ценны творческие варианты, где присутствуют элементы художественного, образного мышления* "Компьютеры, подобно вездесущим муравьям в лесу, трудятся во всех уголках галактики".
Игру по составлению подобных предложений также лучше проводить коллективно. Обсуждая варианты ответов, можно деликатно направлять детей к поиску неожиданных, нестандартных связей, к созданию целостных образов из разрозненных, случайных элементов.
Алгоритм и творчество.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 
В творческой деятельности взрослых алгоритм и твор​чество — понятия противоположные, взаимоисключающие., Алгоритм предполагает четкую заданность каждого дей​ствия, творчество, напротив, не терпит ограничений и жесткой регламентации. Но для успешной творческой дея​тельности будущему творцу важно и дисциплинирующее умение следовать алгоритму и способность к высокому, творческому полету мысли. Поэтому в процессе развития творческих способностей необходимо и то и другое.
Особенно интересны методики, способные сочетать эти казалось бы не сочетаемые способы умственных дей​ствий. К таким методикам относится коллективная твор​ческая игра "Сочини рассказ по схеме". Участникам игры предлагается придумать интересный, необычный рассказ о каком-либо хорошо известном событии. Но рассказ должен быть составлен по строго заданной схеме — то есть на основе жесткого алгоритма, что вовсе не исклю​чает творчества, но заставляет рассказчика придерживать​ся определенных правил.
Наиболее простой алгоритм для такого рассказа пред​лагает Е. В. Заика: "Факт (что произошло) — причины - по​вод - сопутствующие события — аналогии и сравнения — по​следствия". О чем бы не шла речь, автор-рассказчик непре​менно должен фиксировать все моменты в этой последова​тельности.
А вот алгоритм, предложенный еще Цицероном: "Кто - что - где - чем - зачем — как - когда". Можно придумать и свои алгоритмы, но можно и в заданных алгоритмах про​пускать отдельные моменты, четко обосновав необходи​мость пропуска какого-либо элемента.
В процессе игры эти алгоритмы можно написать на карточках, в школе это можно сделать мелом на доске. Впо​следствии в результате усвоения или, как говорят психоло​ги, интериоризации данный способ будет непроизвольно воспроизводиться ребенком. Что уже является свидетель​ством степени дисциплинированности мышления, умения выделять основные, узловые моменты и таким образом глубже и шире рассматривать само явление.
Как сочиняют сказки.
Известно, что каждый литературный жанр имеет свой особенные черты, свой набор элементов, по которому  его  идентифицируют. Один из крупнейших специалистов в об​ласти сочинения сказок итальянский писатель Джанни Родари в своей замечательной книге "Грамматика фантазии» выделил двадцать элементов, характерных для сказочный историй. Вот эти элементы:
1.  Предписание или запрет.
2.   Нарушение.
3.   Вредительство или недостаток.
4. Отъезд героя.
5.    Задача.
6.     Встреча с дарителем.
7.    Волшебные дары.
8.    Появление героя.
9.   Сверхъестественные свойства противника.
10.    Борьба.
11.   Победа.
12 Возвращение.
13.  Прибытие домой.
14.    Ложный герой.
15.   Трудные испытания.
16.  Беда ликвидируется.
17.  Узнавание героя.
18.  Ложный герой изобличается.
19.  Наказание противника.
20.    Свадьба.
Если в произведении присутствуют все или, по мень​шей мере, большая часть этих элементов, то оно безусловно будет причислено к сказкам. Но эта схема несколько отли​чается от рассмотренного выше алгоритма для сочинения рассказов. Она не задает последовательность использования этих элементов - это творчество автора, ею определяется лишь "общий набор" происходящих событий.
Данный список элементов удобен для сочинения ска​зок, но особую ценность он представляет для развития ана​литического мышления. Возьмите любую сказку, например, "Царевна-Лягушка", "Конек-Горбунок" Н. Ершова или "Русалочку" Г. X. Андерсена, и попробуйте вместе с детьми найти в их содержании каждый из выделенных Дж. Родари элементов.
Как показывает опыт, эта не простая работа вполне по силам не только младшим школьникам, но и старшим до​школьникам. Естественно, что это уже не художественная деятельность в ее традиционном понимании. Такое "препа​рирование" художественного произведения свойственно аналитику - каким является искусствовед или литератур​ный критик. Но ведь и для нас, воспитателей, художествен​ная деятельность не "самоцель", а лишь средство развития умственных способностей ребенка.
Как описать характер.
Задача выявления основных черт характера, в отличие от предыдущей, исключительно художественного свойства, несмотря на то, что в ней используется умение аналитиче​ски мыслить. Возьмем рассказ для детей, например: "Елкино платье" из книги Э. Шима "Жук на ниточке":
Продираешься через ельник, а молодые елочки колются:
-    Не трогай нас,
-     Подумаешь, тихонечко задел.
-   И тихонько не задевай. Мы свою одежку бережем.
-     Да что за одежка у вас такая особенная?
-       Иголки наши зеленые - не листья. Не меняются каж​дое лето.
 -  Так что?
—    Вот выросла свеженькая еловая лапка, а иголки на ней  сменяются только через семь лет.
—       Да, это не скоро.
—       Вот и приходится беречь!
Задачи две:
а)      составить перечень переживаемых данной елкой  эмоций, например: беспокойство, рассудительность,) бережливость, тревожность, эстетичность и др.;
б)    затем воспользуемся математическим методом ранжирования — выберем основную, главную черту, затем вторую, третью, четвертую ... и далее по степени |значимости.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
Это один из наиболее простых способов анализа черт характера. Естественно, что в книгах для детей можно подо​брать множество аналогичных, интересных, с данной точки зрения, рассказов.
Поиск ассоциаций.
Установление связей между явлениями, событиями, предметами, понятиями называется ассоциацией. Легкость ассоциирования, умение связать между собой разные, часто очень далекие по содержанию понятия и предметы - необ​ходимое качество творчески развитого человека. Американ​ский психолог С. Медник считал даже, что это основное свойство творчески одаренного человека. С целью проверки данной способности он предлагал тест — максимально бы​стро связать одним общим словом два-три других, подо​бранных так, что предметы или явления, которые они обо​значают, далеки по содержанию. Например, "изумруд - мо​лодой", ответ ~ "зеленый"; "небо - кровь - Дунай", ответ -"голубой".
Конечно же, ни способности к творчеству, ни даже способности к ассоциативному мышлению не исчерпывают​ся умением находить подобного рода связи. Но данные упражнения одно из очень эффективных направлений рабо​ты по развитию творческих способностей.
Составьте пары слов, обозначающих предметы, яв​ления, события, далекие по содержанию друг от друга. Затем попробуйте сами и предложите детям связать их одним словом. Если это не удается, свяжите слова в несколько переходов.
Например: небо - море = голубой; кот - уголь  черный.
Еще одна особенность подобных заданий в том, что ответ может быть многовариантным. Так разные люди могут связать одну и ту же пару слов, например, "лето - корова" по-разному:
а) школьник:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                    б) взрослый:
лето - каникулы; лето - трава;  лето      - луг; каникулы - деревня;   трава - сено;   луг        - пастбище; деревня    - корова.     сено - корова, пастбище - корова.
Придумайте как можно больше таких пар слов и по​пробуйте их объединять, максимально сокращая при этом число переходов.
Цветовые ассоциации помогают сочинять рассказы.
Ассоциации вызывают в нашем мозгу не только сло​ва и понятия, но и цвета, запахи и многое другое. В спе​циальной литературе довольно много пишут о том, какие ассоциации вызывает у большинства людей тот или иной цвет. Оранжевый - бодрящий, веселый; зеленый - успо​каивающий и т.д. Вместе с тем, эти ассоциации во мно​гом индивидуальны и связаны с опытом человека. Осо​бенно это характерно для людей, способных мыслить не​стандартно.
Одно из самых простых упражнений, направленных ни развитие зрительной и ассоциативной памяти - "Назови предметы, окрашенные в теплые и холодные цвета". Более сложным и более близким к художественному творчеству будет такое задание: "Подберите прилагательные и cyществителъные, отвечающие ощущениям тепла и холода", Ответы могут быть, например, такими:
тепло ~ лето, солнце, мама, яркий, ласковый, живой;
холод - айсберг, утро, расставание, полярный.
Увлекательные занятия можно провести с детьми, используя свойство разных цветов вызывать разные ассоциа​ции. Заготовьте карточки с наклеенными на них квадрати​ками (кружочками или фигурами другой, можно неопреде​ленной формы) из бумаги разного цвета. Эти квадратики можно наклеить в определенном порядке, например: в три ряда наклеиваются три столбика квадратов (кружков или других фигур) разного цвета, но одинакового размера; можно иначе - квадраты (кружки и др.) разного цвета и размен ра наклеены асимметрично, по законам создания художественных композиций.
Поговорим с детьми о том, какие ассоциации вызы​вает у них тот или иной цвет. Затем прилагаем каждому карточку и даем задание: "Придумай рассказ, в котором было бы столько зеленого, красного, черного и голубого, сколько на карточке". Задание можно видоизменить. Пред​ложите ребенку из цветных квадратиков составить аб​страктные изображения на заданные темы. Темы могут быть такими: "осень"; "школа"; "утро" и др.
Ищем аналогии.
Хорошую возможность для развития способности на​ходить аналогии дают задачи, ориентированные на поиск аналогов какого-либо предмета, то есть предметов, сходных с ним по некоторым (существенным) признакам.
Например, предлагаем детям найти как можно больше аналогов "парохода". Их задача написать (назвать) как можно больше таких предметов, которые сходны с парохо​дом по самым разным и в то же время существенным приз​накам. Более продуктивен в этой работе тот, кто спосо​бен систематизировать и классифицировать называемые предметы. Поэтому сразу надо поставить детям задачу объединения их в группы. Например, самолет, поезд, ав​тобус - также как и пароход - пассажирский транспорт; рыбы, киты, тюлени - также как пароход - плавают в океане; танк, бронетранспортер, подводная лодка, верто​лет — пароход, так же как и эти объекты, может исполь​зоваться в военных целях и др.
Можно искать аналогии, используя и исключительно художественные характеристики объекта (цвет, форма, объем и т.п.). Например: чайка, облака, молоко - также как и пароход - белые; дом, кит, айсберг - такие же ог​ромные, как пароход и т.п. Это поможет ребенку на​учиться выделять в предмете самые разные существенные свойства, мысленно оперировать с каждым из них. Важно и то, что это задание учит ребенка классифицировать и си​стематизировать.
Классификация, или как найти сходство и различий.
Объединение предметов и явлений на основе общих признаков называется классификацией. Задачи на класси​фицирование заставляют ребенка подумать о том, что лежит в основе сходства и различия между предметами. Способ​ность к классифицированию позволяет быстро идентифи​цировать явления, события, окружающие предметы, что, в свою очередь, облегчает работу памяти и мышления.
Начинать обучение этим важным умениям, конечно, лучше всего с самых простых заданий. Одно из таких зада​ний ~ игра "Назови одним словом". Заготовьте карточки с картинками, на которых изображены родственные между со​бой объекты. Например: животные, растения, игрушки, одеж​да и другие. Предложите каждый ряд назвать одним словом.
Эту игру можно усложнить. В ряды, состоящие из картинок, изображающих родственные предметы одной группы, включите картинки с изображениями не род​ственных предметов. Например, в ряд "животные" - кар​тинку с изображением растения. Эта игра уже будет на​зываться - "четвертый (пятый) лишний". Задание для ребенка — "Найди лишнюю картинку, остальные назови одним словом".
Более сложная задача — когда все пять карточек изоб​ражают животных, но одно дикое, остальные домашние, или все пять карточек с изображениями птиц, но одна из них зерноядная, остальные хищники и т.п. Аналогичные за​дания можно давать, используя карточки с геометрическими фигурами.
Дальнейшее  ускорение  может быть достигнуто за счет подбора картинок и изменения принципов их объединения.
С особым интересом дети дошкольного возраста от​носятся к письменности. Поэтому для тренировки умения классифицировать может быть полезно задание, предло​женное на рисунке 101. Расскажите кратко детям об истории письменности и том, как в настоящее время люди разных стран пишут, передают информацию друг другу.
Ребенку умеющему читать, можно предложить такое задание: "Придумай слова на букву "М" (К, С, Л, Р, П и др.), а затем расклассифицируй их". Это задание позволяет наглядно продемонстрировать ребенку, что классифициро​вать можно, используя разную степень дифференциации.
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Но классифицировать можно и по разным основа​ниям. Например, выполним такое задание: "Сколько групп можно составить из слое: яблоко, клен, слон, дуб, мышь, са​молет, банан, яхта, собака, апельсин, сосна, автомобиль"*
Возможны следующие варианты:
♦    категориальное объединение:
а)  яблоко, банан, апельсин - фрукты;
б)  клен, дуб, сосна - деревья;
в) слон, мышь, собака - животные;
г)   самолет, яхта, автомобиль - транспорт.
♦   функциональное объединение:
а)  яблоко, банан, апельсин, самолет, яхта, автомо​биль - предметы потребления;
б)  клен, слон, дуб, мышь, собака, сосна — живые существа, поддерживающие равновесие в природе.
♦   пространственное объединение:
а)   яблоко, клен, слон, дуб, мышь, банан, сосна — живут в дикой природе;
б)   самолет, яхта, собака, автомобиль - имеют спе​циальные помещения.
♦ аналитическое объединение:
а) яблоко, клен, банан, апельсин, дуб, самолет, яхта, сосна, автомобиль — могут быть желто-зелеными;
б) слон, мышь, собака - имеют четыре ноги;
в)  яблоко, слон, мышь, апельсин, собака, автомо​биль - могут иметь округлые формы.
Общие признаки разных предметов.
Способность находить общие признаки разных пред​метов свидетельствует об уровнях развития ассоциативного и аналитического мышления. Развивать способность, нахо​дить эти признаки можно с помощью заданий, требующих подобрать предметы, отвечающие заданным признакам. На​пример, задание детям: "Подберите как можно больше раз​ных предметов, которые могут быть одновременно твер​дыми и прозрачными". В качестве возможных ответов: "стекло, лед, пластик, янтарь, кристалл и др."
Задание усложнится, если вместо двух предложить три или четыре признака: "блестящий, красный, твердый"; или -"добрый, шумный, сильный, живой".
Действовать в уме, или что значит "подумай".
Способность действовать в уме, мысленно составлять четкий, внутренний план действий - свойственны лишь хо​рошо и правильно воспитанному уму. Для ее тренировки в практику общения с детьми надо ввести принцип - "рас​скажи как будешь делать, а потом делай".
Для формирования и развития этой способности хо​рошим средством являются игры в анаграммы. Например, ребенку предлагается несколько букв (О, К, Л, Е, С и др.). Задание - сложить из них слово или несколько слов. Усложнения можно достичь, увеличивая число букв. Полез​но также поменяться ролями: ребенок загадывает слово и сообщает вам буквы, которые в него входят, в произволь​ном порядке. Вы находите слово или несколько слов, затем игру можно повторить. Вся работа идет без записей только в уме.
Следующая игра - назовите ребенку какое-нибудь слово и попросите его прочитать это слово наоборот. Для начала используйте короткие слова: кот, рот, мох, нос» бор и др.
Задача с цифрами. Кроме умения действовать в уме, она поможет тренировать память и внимание. Назовите детям ряд цифр (для начала достаточно четырех), попросите назвать их в прямом и в обратном порядке.
Эта задача может стать основой для проведения интересного конкурса. Запишите ряды из четырех цифр на лис-1 точке бумаги. И, предлагая каждому ребенку новый список  цифр, попросите повторить их в прямом и в обратном порядке. Тот, кто собьется — выбывает из игры. Остальные продолжают. Во втором туре предложите оставшимся участникам ряды из пяти цифр и так далее, пока не останется один победитель.
Добавь слово.
Умение слушать и запоминать то, что говорят другие люди, прекрасно развивает игра "Добавь слово". Раздели​те класс (группу) на команды по 5-7 человек. Затем пе​дагог говорит первой команде короткое предложение, на​пример: "Я увидел дерево". Первый член команды добав​ляет одно слово и говорит: "Я увидел большое дерево". Второй должен повторить все, что было сказано, и доба​вить одно свое слово, например: "Я увидел большое, зе​леное дерево". Называя свое слово, каждый участник должен точно повторить, что сказали до него. Выиг​рывает команда, в которой не сбилось большее количе​ство участников.
Несуществующая картина.
Во многом аналогична игра под названием "Несущест​вующая картина". Играем также коллективно. Первому из иг​рающих дается чистый лист бумаги и он начинает рассказывать о том, что (якобы!) "изображено на этом листе". Говорит несколько предложений, затем этот рассказ о сюжете и изоб​разительных средствах, которыми пользовался художник, про​должает второй, третий и другие участники.
Бесконечные рассказы.
Большой словарный запас, как мы уже отмечали - один из важнейших показателей умственных способностей ребенка. Но знание большого количества слов — еще полдела. Надо уметь ими пользоваться - сочинять из них сказ​ки, рассказы.
Одну из игр для развития этой способности мы назва​ли "Бесконечные рассказы". Карточки, которые подготовле​ны для "пексессо" (или просто картинки с самыми разно​образными изображениями), разложите на столе картин​ками вниз (или просто сложите друг на друга). Первый участник поднимает первую карточку и сразу, без паузы, начинает рассказ. Говорит несколько предложений по поводу того, что на картинке изображено. Затем следую​щий поднимает вторую картинку и продолжает рассказ, после него третий, затем четвертый и далее. Внимательно слушая детей, поощряйте наиболее интересные, логичные продолжения рассказа, оправданные и вместе с тем не​ожиданные повороты темы.
"Правдивые истории".
Игра "Правдивые истории" предполагает сочинение таких рассказов и историй, каких никогда не было и быть не могло. Эти задания кажутся сначала очень легкими и только попробовав, дети понимают, как это трудно приду​мать что-то совсем новое, необычное. Активизирует игру участие взрослых, поэтому сочиняйте вместе с детьми, это сделает занятие более интересным.
 Поэт В. Лунин написал замечательное стихотворение, словно специально для того, чтобы настроить детей на та​кую игру:
Я однажды видел сам: 
Як летел по небесам, 
Ястреб плавал в океане, 
Ягуар бежал от лани, 
Ясень по полю ходил, 
Язь в лесу грибы удил... 
Я не вру, поверьте мне,
 Я видал это во сне.
Поиск причин.
Каждое событие происходит по какой-либо причине. Выявление, поиск возможных причин - дело сложное и, в плане развития творческих способностей, очень полезное. Один из самых простых вариантов первичного развития этой способности - коллективная игра - "Почему это случилось?"
Группе детей последовательно предложите несколько не совсем обычных ситуаций, выраженных одним или несколькими предложениями. Например:
♦   "Утром папа ушел на работу значительно раньше, чем обычно".
♦     "Щенок во время прогулки был очень тревожен".
♦    "Милицейский вертолет долго кружил над одним участком автодороги".
♦    "Воробьи, обычно беззаботно купавшиеся в дорож​ной пыли, вдруг куда-то исчезли".
Победителем может быть признан тот, кто найдет как можно больше причин. Особенно следует обращать внима​ние на их разнообразие. С помощью этой игры детям можно объяснить, что такое "версия". И где применяется спо​собность взрослых людей выдвигать самые разнообразные версии происходящих событий.
Задание станет сложнее, если предложить детям все выше перечисленные высказывания увязать вместе, приду​мав один общий рассказ. Для этого необходимо найти одну общую, генеральную версию происшедшего и несколько бо​лее мелких причин (версий), вызвавших каждое из этих со​бытий.
ГЛАВА III.5. КАК ПРОВЕСТИ САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ ИССЛЕДОВАНИЕ
Каждому педагогу известно, что дети уже по природе своей - исследователи. Но традиционный учебный процесс выстроен так, что реализовать эту особенность детской при​роды очень сложно. В представлениях большинства, опре​деляющих национально-образовательные традиции, учебная деятельность — преимущественно деятельность репродук​тивная. Большое количество материала, который необходи​мо усвоить при изучении школьных курсов, практически не оставляет места для собственных научных или художествен​ных изысканий ребенка. Хотя во многих психолого-педагогических работах доказано, как важны эти поиски, как ценны их результаты для развития исследовательской, творческой активности ребенка.
С педагогической точки зрения не важно, содержит ли детское исследование принципиально новую информацию или начинающий исследователь открывает уже известное, много раз открытое до него. Механизмы творческого мыш​ления в данном случае задействованы одни и те же, что и у взрослого творца, открывающего принципиально новое. Именно этот опыт - опыт исследовательского, творческого мышления и является основным педагогическим результа​том и самым ценным приобретением ребенка.
Бесконечно разнообразный мир искусства таит в себе неисчерпаемые возможности для самостоятельных исследо​ваний ребенка. Исследовательский поиск, как необходимый элемент, присутствует и в художественной практике ребенка (рисование, музицирование, танец, сочинение рассказов, сказок, историй и др.), и в изучении им искусства взрослых.
Начнем с общих методических приемов, позволяющих подготовить ребенка к проведению самостоятельных иссле​дований.
Можно ли посмотреть на мир чужими глазами, или как научиться видеть проблемы?
Способность видеть проблемы многие специалисты считают важнее способности их решать. Ведь нередко уже сама по себе неожиданная постановка проблемы (вопроса) указывает оригинальный путь ее решения. Способность ви​деть проблемы - одна из важнейших особенностей, отли​чающих талантливого человека.
Первым этапом этой работы может быть тренировка умения смотреть "на мир чужими глазами". Важнейшим и наиболее естественным, как для детей дошкольного так и младшего школьного возрастов, средством формирования и развития этих умений являются разнообразные ролевые игры. Но развивать у ребенка способность смотреть на мир нетрадиционно, умение встать на точку зрения другого, можно не только средствами ролевых игр, но и с помощью бесед, включающих игровые элементы, и с помощью специ​ально создаваемых ситуаций.
При их организации надо избежать "прямого дидак​тизма". Мы можем долго рассказывать детям о том, что на мир люди смотрят по-разному, о том как это важно — уметь смотреть на мир с разных точек зрения и находить, таким образом, проблемы, которые другие не замечают. Эффект будет незначительным. Для того, чтобы сделать эту мысль достоянием ребенка, нужны методики, стимулирующие ак​тивность в данном направлении.
Рассмотрим несколько вариантов таких бесед и педаго​гических ситуаций, позволяющих решать данную задачу.
Первый вопрос - как подвести ребенка к открытию того, что разные люди смотрят по-разному на предметы? Предложим группе такую задачу: на листе бумага нарисованы несложные композиции из геометрических тел или линий, не изображающие ничего конкретного (рисунок 102); вопрос - "Что здесь изображено?". Дети предлагают свои варианты ответов, эти ответы надо фиксировать, на​пример, проговаривая вслух или записывая на доске. Прин​цип один: чем больше вариантов — тем лучше.
Ответов, как правило, бывает множество. Отмечая самые неожиданные, самые необычные находки, не следует скупиться на похвалы. Помните, что хвалить ребенка во время занятия очень важно. Это будет придавать уверен​ность ребенку, поможет ему стать более раскованным.
Завершает работу вопрос: "Кто же был прав? Чей ответ был более правильным?" Дети довольно быстро придут к заключению, что правы были все, каждый ответ может счи​таться правильным.
После этого воспользуемся педагогическим приемом "подведения под идею". Попробуем подвести детей к тому, чтобы из этого несложного эксперимента они сами, коллек​тивно, сделали вывод о том, что разные люди на мир смот​рят по-разному!
Неоконченные рассказы.
Прекрасную возможность для тренировки способности "смотреть на мир чужими глазами" дает методика неокон​ченного рассказа. Например, предлагаем детям рассказ:
"Мальчик жил на девятом этаже большого много​квартирного дома. Однажды он вышел на балкон и нашел там газеты, которые читал его папа вчера. Мальчик стал рвать эти газеты и обрывки бросать вниз. Занятие это по​казалось ему очень привлекательным. Попадая в воздушные потоки, листочки кружились, то быстро то медленно. Па​дали на газон, на тротуар возле дома... ".
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Вопрос: "Как бы ты повел себя, что бы сказал этому мальчику, если бы ты был: его другом, его бабушкой, двор​ником, папой этого мальчика, котенком, играющим на газоне, или другим".
Стремитесь к тому, чтобы ребенок был раскован и от​вечал вам честно. Отмечайте наиболее оригинальные отве​ты. У части детей ответы будут неизбежно однотипны, для таких детей все равно, что друг, что милиционер, что ба​бушка, что котенок - все реагируют одинаково. Объясняя детям специфику роли каждого персонажа, стремитесь пре​одолевать эту стереотипность.
При рассказах подобного рода стереотипность ответов может быть вызвана тем, что ребенок боится обвинения в неуважении к нравственным нормам. Чтобы этого избежать, можно воспользоваться рассказами практически нейтраль​ными к нравственным проблемам.
Рассмотрим пример такого рассказа.
"К вечеру небо покрылось тяжелыми, серыми туча-ми и пошел снег. Медленно падали вниз большие белые снежинки... ".
А теперь предложите детям посмотреть на это с точек зрения: детей, гуляющих во дворе; их родителей; водителя гру​зовика; снегоуборочной машины; зайца и лисы в лесу; вороны и дерева, на котором она сидит, и других персонажей.
Подобных упражнений можно придумать множество. Используя их, можно в значительной мере преодолеть дет​ский эгоцентризм. Естественно, что от умения стать на по​зицию другого человека, посмотреть на мир другими глаза​ми, формируемых у детей с помощью данных занятий, еще бесконечно далеко до способности талантливого ученого, художника или актера, называемой сверхчувствительностью к проблемам. Но первые шаги в этом направлении, благо​даря данным занятиям, дети уже сделали.
Сколько значений у предмета.
Углубить и одновременно проверить эту способность у детей можно с помощью заданий, предложенных американ​ским ученым Дж. Гилфордом. Ребенку предлагается хорошо знакомый ему предмет, со свойствами также хорошо из​вестными. Это может быть кирпич, кусочек мела, карандаш и многое другое. Задание - найти как можно больше вари​антов нетрадиционного использования этого предмета.
Естественно, что поощряются самые оригинальные, самые неожиданные ответы и, конечно же, чем их больше, тем лучше.
Это задание поможет ребенку научиться концентриро​вать свои мыслительные возможности на одном предмете. Помещая его в разные ситуации и создавая, таким образом, самые неожиданные системы связей с другими предметами, ребенок учится открывать в обыденном неожиданные воз​можности.
Тема одна, а сюжетов много.
На занятиях изобразительным искусством многие пе​дагоги (В. Н. Волков, В. С. Кузин и др.) применяют ин​тересную методику, развивающую способность по-разному смотреть на одно и то же явление. Детям предлагается при​думать как можно больше сюжетов на одну тему. Например, тема "Зимние каникулы" может быть выражена путем ис​пользования самых разных сюжетов: "Дети катаются с гор​ки на санках", "Танец вокруг новогодней елки" и другие.
Подумайте и вы сами обязательно найдете множество новых оригинальных методик, позволяющих развивать у ре​бенка эту способность.
Как найти главную идею.
Очень важно смотреть на мир нестандартно, но не ме​нее важно умение выделять главное и второстепенное в увиденном и услышанном. Вычленять основные, главные идеи, находить факты, их подтверждающие, определять свя​зи между главными и второстепенными элементами — ре​шению всех этих задач необходимо обучать ребенка, если мы хотим развить его творческий потенциал.
Рассмотрим методические вопросы данной проблемы. Материалом для занятий могут служить художественные произведения: сказки, рассказы, рисунки с самыми разны​ми сюжетами. Задача: "Внимательно прослушав сказку (рассмотрев рисунок и др.), кратко выразить главную идею, найти факты, ее подтверждающие". Эту работу лучше всего проводить в форме коллективного обсуждения. Опрашивая разных детей, можно на примерах правильных и непра​вильных ответов обучать детей этой важной способности.
Естественно, что ребенку дошкольного, а иногда и младшего школьного возраста трудно решать такие задачи на вербальном уровне. Нужно фиксировать результаты, а навыков письма может еще не быть. Для этого мы можем воспользоваться практикой составления схем, этот прием успешно используется педагогами разных стран, в целях аналогичных нашей.
Нам помогает схема.
Подберите рисунок или небольшой рассказ, имеющий не сложный, но относительно насыщенный событиями сю​жет (это может быть часть рассказа или отрывок из сказки). Предложите детям найти главную идею данного сюжета и де​тали, которые бы эту идею подтверждали. Для материализации результата нарисуем с детьми схему. Например, такую, как на рисунке 103. Назовем ее условно - "дом с колоннами".
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Главную, большую идею символизирует большой тре​угольник сверху, изображающий крышу. Вертикальные прямоугольники, поддерживающие этот треугольник (колонны), обозначают факты, подтверждающие эту идею. Чис​ло прямоугольников - колонн - равняется числу фактов.
В качестве примера проведем аналогичный анализ час​ти рассказа Н. И. Сладкова из книги "Зима на носу":
"Осень на дворе, а за ней - зима. Все в лесу изменилось: листья зеленые пожелтели, небо над лесом не голубое уже, а серое, что ни день - то дождь и ветер. Дни стали коротки​ми, ночи длинными, вместо тепла - холод. А впереди и того хуже будет! Кончилась беззаботная жизнь - с зимой шутки плохи!.. "
Даже дошкольники без труда найдут и сформулируют главную идею этого отрывка: "Осень на дворе, а за ней -зима". Ее мы и поместим на нашей схеме в большой тре​угольник.
Далее выделяем подтверждающие эту мысль факты:
♦    "листья зеленые пожелтели";
♦     "небо над лесом не голубое уже, а серое";
♦     "что ни день, то дождь и ветер";
♦        "дни стали короткими, а ночи длинными";
♦      "вместо тепла - холод".
Эти факты у нас на схеме представлены в виде колонн. Пять фактов, следовательно, и на схеме должно быть пять колонн.
Это упражнение можно повторить, усложняя сюжеты рисунков или рассказов. Требования к ним просты: доступ​ность содержания детям и наличие достаточно ясно чи​таемых основной идеи и подтверждающих ее фактов. Ко​нечно же, внешний вид схемы можно изменить, придав ей какой-либо иной образ, или вообще отказаться от прямых ассоциаций с реально существующими объектами.
Творческий потенциал личности: развитие и обучение
Потренировавшись на простых заданиях, можно пере​ходить к более сложным. К выделению главного и второ​степенного в более сложных по сюжету сказках, рассказах, рисунках. Соответственно, это потребует и более сложных схем. Хороши для этого схемы, предложенные английским педагогом Д. Хамблином.
Одна из таких схем условно названа "Паучок". При​мерно в центре листа, на котором будет нарисована наша схема, рисуем кружок - он будет обозначать главную идею. От этого главного кружка, во все стороны, идут лучи-паутинки. Они заканчиваются более мелкими кружочками, обозначающими идеи более мелкие, от них, в свою очередь, новые линии-паутинки, с еще более мелкими кружочками и так далее (см. рисунок 104).
Возьмем в качестве примера рассказ о культуре Древ​ней Руси:
"Русская культура Х-ХШ веков была самобытна и многообразна. До татаро-монгольского завоевания культура Руси была не ниже, чем культура других стран Европы Она выросла на почве культуры восточнославянских племен и на​ходилась в постоянном общении с культурами других стран: Византии, Болгарии, Чехии, Польши, Германии, Скандина​вии, арабского Востока и др.
В это время на Руси развивается письменность. От​дельные системы письменности существовали на Руси издав​на. Единая система письменности появилась на Руси в X веке. Она была перенесена из Болгарии вместе с принятием хрис​тианства. Благодаря появлению единой системы письмен​ности стали развиваться литература и история.
Выдающимся писателем Древней Руси был Владимир Мономах. Он написал произведения: "Поучение к детям", письмо своему врагу Олегу Святославовичу, краткую авто​биографию. А в XI веке авторами литературных произведе​ний были уже не только жители Киева, но и жители таких городов как Владимир, Суздаль, Галич, Чернигов, Смоленск.
В Переяславле Южном, на Волыни, Чернигове, во Влади​мире и Смоленске стали составляться исторические летописи.
В это время на Руси грамотны были не только князья и служители церкви, но и многие простые горожане. До нас дошли берестяные грамоты тех времен. Буквы процарапы​вали или выдавливали палочками на бересте.
Активно развивалась архитектура Древней Руси. Па-мятники древнего зодчества сохранились в Киеве, Новгороде, Чернигове, Владимире, Смоленске и других городах. Первые каменные здания начали строиться на Руси в Х-ХИ веках, но уже до этого времени русские архитекторы и строители умели воздвигать сложные деревянные постройки.
Под влиянием соседней Византии на Руси бурно разви​валась живопись. Художники умели делать: мозаики, фрес​ки, иконы, миниатюры. Храмы, дворцы князей, дома купцов украшались произведениями изобразительного искусства ".
Главная идея - "Культура Древней Руси была самобыт​на и разнообразна" в тексте выделяется достаточно рельефно, поэтому детям относительно не сложно ее найти. Поместим ее в центральном круге нашего "паучка". Затем последова​тельно находим и отмечаем на схеме остальные идеи. Дан​ный текст довольно легко укладывается в схему "паучок".
Для первых занятий подбирайте рисунки и рассказы, предполагающие схемы, состоящие из двух-трех вариантов кружочков. Затем постепенно усложняйте задание, развивая у детей способность к анализу, выделению главного, второ​степенного, третьестепенного и так далее.
Другая, предлагаемая Д. Хамблином схема условно назы​вается "дерево" (см. рисунок 104). Основная идея - ствол де​рева; ветки - идеи более мелкие. Их величина и степень связи с главной идеей (со стволом) выражается ее расположением, длиной и толщиной. Подобный анализ сюжетов рисунков или текстов в дошкольном и даже в младшем школьном возрасте доступен лишь хорошо развитым, одаренным детям.
[image: image85.jpg]



Прежде, чем работать с такими схемами, понаблюдай​те за тем, как дети рисуют деревья. Часто у малышей ствол дерева напоминает треугольник (конус), от которого идут ветки примерно одинаковой толщины. Это весьма распро​страненный стереотип. Преодолеть его в детском рисовании поможет работа со схемами.
В дальнейшем, предлагая ребенку информацию для аналитической деятельности подобного рода, предоставьте возможность самостоятельно выбрать из предложенных или разработать собственную схему.
Следующий вариант работы со схемами, требующий аналитической деятельности по выделению главных, второ​степенных идей и их взаимной связи, требует способностей более высокого уровня, чем предшествующие. Его успешно используют в своей работе американские Педагоги С. Кейплан и Д. Сиск.
Ребенку предлагается уже готовая схема, она может быть не очень сложной формы, но при этом она вовсе не должна вызывать какие-либо конкретные ассоциации с ре​альными предметами. Например, предлагаем ребенку схему подобную той, что изображена на рисунке 105. Затем чита​ем отрывок из рассказа или показываем рисунок со слож​ным сюжетом. Задача ребенка - подобрать комплекс идей, которые могут быть уложены в эту схему.
Ребенок подбирает какую-либо относительно крупную идею, она обозначается большим прямоугольником. Затем находит идею, связанную с первой, но при этом несколько менее значимую (это у нас на схеме — прямоугольник по​меньше). Необходимо также найти идею, которая является как бы фундаментом (это фигура сложной формы, изобра​женная в нижней части нашей схемы). И, наконец, надо найти идею, которая могла бы логически вписаться в фигу​ру, расположенную в верхней части нашей схемы. Она связана со всеми другими, но не так как три предыдущие, ха​рактер ее связи с ними выражен в ее расположении на схеме. Усложнить данные задания можно путем видоизмене​ния схем, их усложнения, обогащения новыми элементами. Примеры таких схем представлены на рисунке 105.
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В предыдущей главе, в той ее части, где мы рассматри​вали проблему - "алгоритм и творчество", изложена мето​дика составления рассказов по алгоритму. Таким структур​ным алгоритмом могут быть и графические схемы, подоб​ные вышеизложенным. Ничуть не мешая творчеству ребен​ка, они помогут структурированию наложения» научат мыс​лить творчески и при этом ясно и четко. Естественно, что кому из детей более удобны и понятны словесные алгоритмы, а кому-то те же алгоритмы, но выраженные графически  
"схемы".
Оценка и выбор хороших идей.
Развивать у детей способность оценивать идеи можно с помощью "матрицы для оценки идей". Но для того, чтобы было что оценивать, подготовим сами идеи. Для этого возь​мемся за решение проблемы, возникшей перед Робинзоном Крузо, и воспользуемся техникой "мозгового штурма".
Робинзон оказался на острове, какой дом ему лучше всего построить? Идеи, высказываемые детьми, фиксируйте на доске. Помните, что они не обсуждаются и, на первом этапе, ни в коем случае не критикуются. Допустим, что у нас родились следующие идеи: а) построить деревянный дом из бревен; б) построить дом из пальмовых листьев; в) выкопать пещеру.
Теперь начертим таблицу и введем в нее основные па​раметры для оценки. Данная таблица дает наглядный ответ на вопрос, какой дом лучше строить.
	
	идея
	быстро
	надежно
	красиво
	тепло
	итог

	1
	деревянный дом
	нет
	да
	да
	да
	3/1

	2
	из пальмовых листьев
	Да
	нет
	нет
	нет
	1/3

	3
	выкопать пещеру
	нет
	нет
	нет
	да
	1/3


Данные упражнения необходимы для подготовки бу​дущего исследователя, но они имеют несколько формаль​ный, искусственный характер. И, с точки зрения основной темы данного раздела, могут рассматриваться лишь как тре​нировочные, вспомогательные. Следующая часть этой главы посвящена педагогическим аспектам проблемы проведения самостоятельных исследований детьми.
Подготовка и защита исследовательских проектов.
Практика создания творческих проектов со старшими дошкольниками и младшими школьниками может рассмат​риваться как особое направление внеучебной и внеклассной работы, тесно связанное с основным учебным процессом и ориентированное на развитие исследовательской, твор​ческой активности детей, а также на углубление и закрепле​ние их знаний, умений и навыков.
Эта работа может иметь локальный характер, ее можно проводить лишь с небольшой группой детей, что особенно характерно для детского сада, так как только одаренные дошкольники, опережающие в своем развитии сверстников, могут успешно разрабатывать долговременные исследова​тельские проекты. В школе разработка собственных творче​ских проектов может быть одним из обязательных направ​лений внеклассной и даже учебной деятельности.
Общая характеристика.
Общая схема подготовки творческого, исследователь​ского проекта представлена на схеме 4.
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Тема. Первый этап работы - выбор темы исследова​ния. По содержанию и характеру темы могут быть самыми разными: и подчеркнуто фантастическими, не реальными с точки зрения сегодняшнего дня, и сугубо практическими -требующими вполне реальных эмпирических исследований.
Так, например, с детьми можно разработать и постро​ить из бумаги, картона, упаковок из-под различных продук​тов, баллонов из-под косметических средств - макет кос​мической электростанции. Можно провести исследование о том, как "выбирают себе дорогу" весенние ручьи, или изучая архитектуру города, найти здания, на внешний облик которых оказали влияние особенности рельефа данной местности.
Способ решения. Естественно, что способы решения во многом зависят от выбранной темы. Во-первых, надо по​мочь детям найти все пути, ведущие к достижению цели. Затем выделить общепринятые, общеизвестные и нестан​дартные, альтернативные. Четко их расклассифицировав, сделать выбор, оценив, как и следует исследователю - "без эмоций", эффективность каждого способа.
Однако следует постоянно иметь в виду, что важны не сами эти способы, а педагогическая составляющая их ис​пользования.
Результат. Итоги исследования оцениваются по основным, наиболее важным для их использования пара​метрам. Для этого необходимо выделить эти показатели (параметры). Они также, как и все предыдущие, зависят от тематики, обычно это: время, затрачиваемое на воплощение проекта, необходимые материалы, стоимость всего проекта, его экологичность, обучение персонала, эстетические и эти​ческие оценки.
Например, если группа детей выполнила проект "Кос​мической электростанции", то следует помочь авторам под​считать (на их детском уровне) время, которое понадобится
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на сооружение этой электростанции, выяснить, какие по​требуются материалы, рассчитать ее примерную стоимость, определить степень эффективности, способы транспорти​ровки энергии, будет ли опасна ее деятельность для эколо​гии планеты и др.
Если воспользоваться матрицей для оценки альтерна​тивных идей, то можно оценить эффективность проекта в сравнении с ныне действующими электростанциями. Для этого в справочной литературе придется найти аналогичные параметры гидро-, тепло- и атомных электростанций.
Методика работы. Методическая сторона работы мо​жет быть условно поделена на четыре относительно само​стоятельных этапа:
U выбор темы;
U сбор материала;
U подготовка проекта;
U защита проекта.
Методика выбора темы.
Выбор темы во многом определяет полученные в итоге результаты (прежде всего педагогические). Поэтому есте​ственно, что при выборе темы роль педагога должна быть решающей, однако это положение не следует понимать бук​вально. Как уже отмечалось - тематика зависит от интере​сов конкретных детей и от пристрастий, работающих с ни​ми педагогов. Поэтому первое правило для педагога на этом этапе - учитывая интересы детей, стараться держаться бли​же к той сфере, в которой чувствуете себя более уверенно, в которой считаете себя одаренным.
При этом у ребенка должно остаться ощущение, что тему он (они, если работает группа) выбрал сам. Решение этой педагогической задачи, при вышеназванных условиях - дело не простое, но выполнимое. Для этого педагог должен хорошо знать детей, с которыми работает, и иметь соответ​ствующее званию "педагога" мастерство.
Навязанная ребенку тема, какой бы важной она не ка​залась нам, взрослым, не даст должного эффекта. Вместо живого увлекательного поиска он будет чувствовать себя во​влеченным в "добровольно-обязательную", а потому мало привлекательную для себя работу.
Способность долго концентрировать собственное вни​мание на одном объекте, то есть долговременно, целена​правленно работать в одном направлении у старшего до​школьника не высока, ограничена она и у младшего школьника. Поэтому следующее - второе - правило: тема должна быть такой, что работа ребенком могла быть выпол​нена относительно быстро.
Третье правило - тема должна быть оригинальной. Причем оригинальность в данном контексте следует пони​мать и как умение найти ранее не известное, и как способ​ность нестандартно посмотреть на традиционные вещи и явления.
Тема должна быть выполнима и решение ее должно принести конкретную пользу участникам работы над проек​том - так мы сформулируем четвертое правило выбора темы. Подвести ребенка под ту идею, в которой он макси​мально реализуется как исследователь, раскроет лучшие стороны своего интеллекта, получит новые полезные зна​ния, умения и навыки - главная задача педагога на этом этапе.
В качестве примера приведем тематику творческих проектов, выполненных в разное время учениками началь​ной школы учебно-воспитательного комплекса № 1669 г. Москвы. Третьеклассница Маша Фелицына разработала тест для оценки умственных способностей кошки. Сделала она его по аналогии с тестом для оценки интеллекта собак, разработанным канадским психологом С. Кореном. Исследование по выявлению настроений детей старшей группы детского сада провела третьеклассница Лена Чураева, вос​пользовалась она "экраном настроения" психолога Лутошкина. Проект - "Жилой дом будущего" сделали второ​классники Ваня Найденов и Денис Дегтяренко. "Как защи​тить деревья в городе" - так называлась тема проекта вто​роклассника Егора Сазаева.
В целом этот этап не должен быть длительным. Боль​шинство детей, за исключением одаренных, не имеют по​стоянных пристрастий, их интересы ситуативны. Поэтому тему надо выбирать, не затягивая время; увлечь ей детей, обговорить с ними все аспекты и, по возможности быстро, пока не пропал интерес, начать ее разработку — это пятое правило выбора темы.
Методика сбора материала.
Источники для сбора материала во многом зависят от того, какая избрана тема. Но сама актуализация поиска но​вой информации, вызванная задачей разработки проекта, создает прекрасную почву для привлечения ребенка, на основе его собственных потребностей, к работе с самыми разными источниками. В настоящее время издается боль​шое количество прекрасно иллюстрированных энциклопе​дий, справочников, детских книг, посвященных разным сферам жизни и деятельности человека, животных, различ​ным отраслям техники, научным открытиям и др. Кроме того, источником информации может быть и сама природа в самых разных ее проявлениях: человеческая деятельность, жизнь живых организмов и многое другое. В последнем случае необходимо помочь начинающим исследователям в выборе методов исследования.
Так, например, второклассники, работавшие над про​ектом жилого дома будущего, изучали справочники и архи​тектурно-художественные журналы, расспрашивали взрослых. Выполнявшая проект "Экран настроения", Лена из​учала в беседах с дошкольниками их отношения к разным цветам, затем рассказывала им, как отметить на "экране" свое настроение определенным цветом. Советовалась с вос​питателями по поводу обобщения результатов.
На этом этапе торопиться не стоит. Исследовательская работа дело серьезное и суеты не терпит. Надо учить детей вникать в проблему, стремиться дойти до самой сути.
Методика Подготовки проекта.
В каком виде может быть представлен проект? Этот непростой вопрос в каждом конкретном случае должен рас​сматриваться индивидуально. Результатом исследователь​ской работы может быть макет, выполненный из самых разных материалов, с описанием действия представляемого им объекта; это может быть и книга, и рисунок, и научный отчет о проведенном эксперименте, и многое другое. Важ​но, чтобы представленные материалы отвечали не только содержанию исследования, но и эстетическим требованиям. Детям необходимо помочь выбрать способ представления результатов.
Прежде чем выбрать форму представления результатов, следует определить - сколько времени потребуется на вы​полнение. Учитывая, что возможности ребенка имеют пре​дел, не следует планировать изготовление сложных, тре​бующих больших временных затрат работ (макетов, черте​жей и др.).
Методика защиты проектов.
Защита проекта — венец всей работы. Проводится она публично, с привлечением как авторов других проектов, так и зрителей (это могут быть учителя, родители). Именно в ходе защиты ребенок учится излагать добытую информа​цию, сталкивается с другими взглядами на проблему, учится доказывать свою точку зрения. Защита проводится обычно как праздничное мероприятие.
Во время зашиты необходимо поощрить не только тех, кто хорошо отвечал, но и в особенности тех, кто задавал "умные», интересные вопросы.
Время представления проекта во время защиты целе​сообразно ограничить 7-9 минутами. Так же необходимо ограничить и время ответов на вопросы, в основном за счет снятия повторяющихся и малосущественных вопросов.
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